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Le jeu de la décennie dans 

une version inédite 

- Nouvelles armes, 
nouveaux monstres # 

e Décors et niveaux inédits 


MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 


Un fabuleux concentré 

de la saga 

e 32 personnages 
de la saga mythique 

. Tous les boss, coups secrets 
et mouvements spéciaux 


Angoisse, violence 

et magie en 3D 

e Un univers médiéval 
fantastique angoissant 

e Jusqu'à 4 joueurs en simultané 


NBA HANGTIME 


Le 1° jeu de basket sur la N64 

e Les plus grandes stars de la 
NBA font leur show 

° Jusqu'à 4 joueurs en simultané 


UD), 


GT Interactive Software et Nintendo 64 sont des marques déposées. Toutes les marques, logotypes-et copyrights appartiennent à leurs sociétés respectives. 


sur NINTENDO 64 ! 


Il est de retour et ça va faire mal ! 
- Nouveaux Boss, nouvelles armes 
. Niveaux inédits 

° Option 4 joueurs détonnante 


La meilleure des courses 
d'arcade sur N64 

e Une multitude de voitures 
- Des circuits ultra-réalistes 


Le 1° jeu de combat 3D sur N64 
- Une multitude de coups sanglants 
- Maîtrisez les pouvoirs des dieux 


Ledtwjeu de hockey sur N64 
sIoutesles stars du hockey 
Mode arcade ou simulation 
Jusqu'à 4'joueurs en simultané 


23 F/min 
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GT INTERACTIVE SOFTWARE 
FRANCE 


La totale sur la nouvelle bombe de Nintendo : la Nintendo 64. 
Kit Vibration, jeux à quatre, paddle analogique... Vous saurez 
tout sur cette merveille de technologie et de Fun ! 


Le Game Boy Pocket (il prend des couleurs), les prochains 
jeux sur N64, un volant pour les accros de courses 

de voitures, le Tamagotchi sur Game Boy, Lamborghini 64, 
Top Gear Rally 64 et Chameleon Twist... 
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À) « PILOTWINGS 64 mot 
1 + TUROK LL. 
9 e WAVERACE 64 
Je BLAST CORPS 
(+ DO0M 64 
1e LYLATWARS 
1 e NBA HANG TIME 
“3.0 STAR WARS : SHADOWS OF THE EMPIRE 
1e KILLER INSTINCT GOLD 
0 e MULTIRACING CHAMPIONSHIP 
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5 e WAYNE GRETSKY $ 3D HOCKEY 14 PREVIEW 
73e SUPER MARIO 64 Diddy Kong Racing, GoldenEye et Bomberman 64. 
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Mario est de retour ! On vous donne toutes les astuces et les plans pour bien débuter Super Mario 64 ! 


= 
C'est moi, Mario ! Le plombier trépidant répond à votre courrier. ei 18 


Deux concours : les plus belles couvertures 
et les meilleurs scores à Mario Kart. Le numéro 1 de Nintendo Magazine est enfin 
entre vos mains ! Des mois qu’on en rêvait. 
Depuis que Mario nous avait fait son numéro sur 
64 bits, on en piaffait d'impatience. L'arrivée de 
la Nintendo 64 en France était l’occasion unique 
de vous confectionner un magazine entièrement 
dédié à l'univers Nintendo. Car, ne l’oublions pas, 
le Game Boy et la Super Nintendo ont encore de 
nombreux adeptes et de nouveaux jeux sont 
prévus d'ici Noël. Nouveau, beau, pratique et 
intéressant, tel sera votre Nintendo Magazine. 
Dès ce premier numéro, Vous pourrez apprécier 
la qualité de nos testeurs, des fans qui 
n'hésitent pas à passer des nuits blanches pour 
terminer une cartouche. Jugez vous-même : 

53 pages de tests, les plus complets et les plus 
détaillés. Tous les hits de la N64 sont passés au 
crible ! Et ce n’est pas tout : avec la soluce de 
Mario 64, les Tips de la hot-line Nintendo, le 
Club Mario, les Previews et la cassette Vidéo en 
cadeau, on Vous a drôlement gâté. 

N Alors imaginez ce qui Vous attend pour le 
prochain numéro qui paraîtra le 10 décembre. 


_—— __ reviendrez pas ! 


La rédaction 


NH PoE 


En direct de la hot-line Nintendo, Toad est parti à la chasse aux 
tips pour Doom 64 et Hexen 64. 


Encore des tests de légende avec GoldenEye, Lamborghini 64, Diddy Kong Racing... La Fin de la soluce de Super 
Mario 64, des tips à la tonne et des news toutes chaudes venues de l'univers Nintendo. 


Ce numéro comporte, sur les exemplaires destinés à la France et aux abonnés, une cassette vidéo Nintendo gratuite qui ne peut être vendue séparément. Le Magazine officiel 5 NY 


Qepuis 1993, Nintendo travaille en.étrôi 
avec Silicon Graphics — leader mondi 
servant aux effets spéciaux au cinéma;-comt dé 
“Jurassic Park" ou “Terminator 2" — pour réalfset 
console du troisième type. Ce challenge a’eté're 
et aujourd'hui vous pouvez, avec la Nintendo 64) 
des jeux d'une qualité digne des bornes d'arcadeAte 
Les premières cartouches, de Super Mario 64; Märiü 


> 


ou Turok, en mettent déjà plein les yeux et les oreilles 
Imaginez celles qui vont suivre, quand on sait qu'il-faut 
environ un an aux concepteurs de jeux pour dompter 
une nouvelle machine. Ça va faire mal! Le nombre de jeux 
en préparation ou sur le point de sortir est en pleine 
explosion. Il y en a pour tous les goûts : courses de 
voitures, simulations sportives, baston, aventure. 


PILOTWINGS 64 
WAVERACE 64 
LYLATWARS 

KILLER INSTINCT GOLD 


SHADOWS OF THE EMPIRE prise en main : 
NOVEMBRE exemplaire. Les Mes 
NOVEMBRE sont bien accessi ne 
DÉCEMBRE le pad analogique 
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A c'est un concentré de haute technologie, 


JEU À QUATRE 


L'idée de génie, c'est de pouvoir brancher 
quatre paddles directement sur la console. 
Imaginez Mario Kart avec trois potes, 

le fun absolu ! La Nintendo 64 est livrée 
avec un seul paddle, mais Nintendo 

en propose d’autres de couleurs 
différentes. La majeure partie 

des jeux sortis offre 
la possibilité de jouer 
à quatre. 


Tout droit s 
de Batman, 
se révèle d'une, 

conception et d'une 


la différence. 


Petite, légère, 
mais puissante ! K 
La Nintendo 64 
surprend par 

sa taille et son 
poids. Et pourtant, dans ses entrailles, 


ce qui se fait de mieux dans le domaine 
à l'heure actuelle. Effets 3D, tranparence, 
reflets, lissage des formes... tout est fait 
pour le plaisir et le réalisme du jeu. 

La Nintendo 64 commercialisée en France 
est au standard PAL et livrée avec un paddle, 
un cordon péritel et un câble d’alimentation.< 


orti d'un film 
le paddie 


NINTENDO. 
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NN ou les caractéristiques de vos personnages, vous 


| CARTOUCHE 
DE SAUVEGARDE 


Pour sauvegarder vos parties en cours 


devrez acquérir une cartouche de sauvegarde. 
Cet accessoire s’enfiche dans le port cartouche, 
sous le paddle. Il ne sert que pour les cartouches 


LE PAD ANALOGIQUE 


Ce petit joystick situé au 
efficacité redoutable. II 
et permet une 
précision. Dans 
où l’on peut facilen 
les mouveme 
moustachu, la 
top! Un saut ou un dépla: 
seront plus o 
selon la pressio 
analogique. Les jeux e: 


bénéficient de ce 


les plus nostalg 
“croix de directio 


jeux se présentent 

Sue forme de canoueie 
que l'on enfiche Sur 
console. Avantages su 

je format du CD-Rom ë 

les temps d'accès son : 
inexistants et, CET 

solidité, iln'yapasP 
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LEKIT 
VIBRATION 


Encore une nouveauté signée 
Nintendo. Cette petite cartouche, 
placée dans le port du paddle, 
simule des vibrations. Dès que vous 
rencontrez un obstacle, que votre 
voiture dérape contre un mur ou que 
des ennemis vous tirent dessus, 

la manette vibre ! Le jeu LylatWars 
sera livré avec le Rumble Pak (environ 
450 F), et d’autres titres, comme 
GoldenEye, l’utilisent également. 
Essayez-le ! 


qui ne sont pas éditées par Nintendo. 


Honte sur nous, nous 

nous sommes trompés 
dans la dénomination de 

la cartouche de sauvegarde. 
Dans nos tests, nous 
l'avons appelée de son 

nom anglais, “Memory Pak”. 


ACCLAIM 
ACCLAIM 
KonamI 
GT INTERACTIVE 
HEXEN 64 GT INTERACTIVE 
NBA HANGTIME GT INTERACTIVE 
WAYNE'S GRETSKY 3D HOCKEY 
GT INTERACTIVE 
MULTI RACING CHAMPIONSHIP 
OCEAN 
FIFA 64 ELECTRONIC ARTS 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
GT INTERACTIVE 
GT INTERACTIVE 
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DOOM 64 


DUKE NUKEM 64 
SAN FRANCISCO RUSH 
GT INTERACTIVE 
GT INTERACTIVE 
Trrus 
Uri Sorr 
INTERPLAY 


WAR GODS 
LAMBORGHINI 64 

F1 POLE POSITION 64 
CLAYFIGHTER 63 1/3 
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La console portable la plus vendue au monde 

(55 millions d'exemplaires dans le monde), le Game 
Boy pocket, passe du gris à la couleur. Avec du bleu, 
du rouge, du vert, du jaune, de l’argenté, du noir et 
du transparent - excusez du peu :, la portable de 
Nintendo sort de la grisaille. Plus petite et moins 
lourde, elle continue à se vendre en France au rythme 
de 400 000 pièces par an. Pas mal pour une machine 
mise sur le marché en 1989 ! Le Game Boy Pocket dispose 
d'une ludothèque de 500 jeux. Cinq nouveaux titres sont 
en vue d'ici la fin de l’année. Donkey Kong land 3, 

une nouvelle aventure de Dixie et Diddy Kong, Tetris Plus 
avec un nouveau jeu comprenant 100 niveaux, 

James Bond 007 une aventure sur onze niveaux, WaveRace 
ou le fun de la glisse sur les flots et Game & Watch Gallery, 
qui comprend les classiques du genre. 


SELECT STAR 


OCTOPUS 


Les jeux 
Game & Watch MANHOLE 
comme Manhole ou CAE A 


Octopus sur la 
Game Boy Pocket. 
Le retour de grands 
classiques 
qui tiennent dans 
la main... 


PROCHAINS 
JEUX: 
NINTENDO!64 


Nintendo 


Dans un vrombissement assourdissant, les bolides se précipitent vers la ligne 
d'arrivée. Le bonheur d’une course de voitures, ça ne se raconte pas, cela se vit. 

Et quoi de mieux qu'un volant pour y croire encore plus ? C'est ce que s’est dit le 
constructeur d'accessoires Interact. Sous le nom de code de SV 380, il commercialise 
un volant avec pédales de frein et d'accélération pour la Nintendo 64. Ce modèle 
robuste repose sur quatre ventouses et possède un emplacement pour une cartouche 
mémoire. D'autres fabricants ont également à leur 
catalogue ce type d’accessoire, qui devient vite 
indispensable une fois qu'on y a goûté. 
Manque plus que l'odeur d'huile tiède et 
de gazole, et le vent dans les cheveux... 


Une console, 
un volant et 
un jeu de 
bagnole : 
trois bonnes 
raisons 
de craquer ! 
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Sondage 


Parmi tous les jeux de course sur N64, 
quel sera pour vous le meilleur ? * 


* Cochez la case de votre choix. 


CT] MRC 


Aura-t'il un jour un concurrent ? 
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Bandai, l’heureux et riche géniteur du Tamagotchi (10 millions 
d'exemplaires vendus), exploite à fond le phénomène des 

Le . } \ bestioles virtuelles qui tiennent dans la poche et que même les 

=": C7 en 741 hamsters y sont pas aussi propres. Une version Game Boy 
À | devrait voir le jour en novembre. L'animal sur écran évolue du 

stade de l'œuf à celui d'adulte en passant par tous les âges de la 
vie. Il faudra s'amuser avec lui grâce à trois jeux différents, lui 
donner à manger, le laver, le soigner, faire 
attention à son poids (pas terrible, le 

NI TITI L Tamagotchi obèse), etc. Un concours de 
PRENDS LA POSE! beauté est également au programme. 
Trois Tamagotchi sont disponibles en 
même temps, il est possible de choisir 
la forme de l'animal et de lui 

attribuer un nom. Cette simulation 


Li est compatible avec l'adaptateur 
Super Game Boy. 
> 


Le Tamagatchi 
sur Game Boy 
propose trois 
Jeux différents, 
parmi lesquels 
un concours de 


Tetris again, 
Tetris for ever... 
Pour qui aime 


Toujours chez Bandai et sur Game 

Boy encore, un Tetris-like : Brain 

Drain. Ce jeu de réflexion et 

de mémoire applique à la lettre 

le moment les principes qui ont fait le succès 

de rempiler ! , de Tetris : empilement de formes 

pour former des lignes qui explosent. 

250 tableaux sont au menu, ainsi qu'un 
mode qui oblige à mémoriser les pièces. 


Li 
(1 


C'est pour fin octobre que 
l'éditeur français Titus lance son 

. premier jeu pour Nintendo 64, 

| Lamborghini 64. Cette course de 
voitures vous met aux commandes 
d'une Lamborghini Diablo SE. Seul 
comme à quatre, vous partirez à 
l'assaut de six circuits différents. 
Sachant que chacun d’entre eux 
possède des raccourcis, des arrêts s 
au stand (le fameux Pit Stop) et qu'il Lee, 

existe quatre types de courses (Arcade, Championnat, Contre la montre et un mode 
secret), la durée de vie s'annonce conséquente. Ça fonce à toute vitesse, le paddle 
analogique est mis à rude épreuve, mais les bagnoles répondent au quart de tour. 
Quatre vues sont accessibles, vos meilleurs temps peuvent être sauvegardés sur le 
Memory Pak et le volant Mad Catz est au menu. Vous pouvez commencer à ronger 
votre frein ! 


De la 30 en temps 
réel et des décors 
variés, tels sont les 
points forts de 

Lamborghini 54. 
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Sur cette planète 
vous avez Da CONS !! mais 


Alliance Cames 
4 c'est la ee. 
3imagasins 


sympa, avec un accueil à la 
hauteur. 


L'echange 2 jeux recents d'occasions 
contre 1 jeu neuf c'est chez nous * 


*voir conditions en magasin. Certains magasins ne font pas cette opération 


Autres Hits Autres Hits 


Fighting force Extreme G 
Hercule Top gear rally 
Final fantasy 7 Zelda 64 
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Jeu de courses, de rallye plus précisément, Top Gear se 
présente sous les meilleurs auspices. Tout d'abord parce 
qu'il propose quatre modes de jeu différents, du Championnat 
à l’Arcade en passant par le Time Trial, mais aussi parce 
que les courses varieront en fonction de la piste (jungle, 
montagne...) et des intempéries. Avec son lot de surprises, 

la possibilité de jouer à deux et l'option Kit Vibration, 
voilà une cartouche que l’on 
attend avec impatience. 
Prévu pour le mois de 
décembre, on vous en 
reparle très bientôt. 


Difficile de sortir un jeu de plates- 
formes après Mario. Pourtant, la 
version de Chameleon Twist qui nous 

a été montrée nous a plu. Vous faites 
évoluer le perso caméléon librement 
dans des décors 3D (ça nous rappelle 

… quelque chose !). La principale arme de 
… votre héros est sa langue qu'il peut 
déployer, pour avaler les ennemis, 
sauter à la perche, etc. Bref, un soft qui 
a l'air bien sympa et original. On attend 
une version définitive pour vous en dire 
plus. 


Editeur.: SUNSOFT 
(EI 
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JUSQU’AU 31.12.97, CHEZ ULTIMA : 


ULTIMA REPREND TON ANCIENNE 
CONSOLE JUSQU’À 699 F, 


ET TE PROPOSE LA « 64 » A : 999 F, FAIS LE CALCUL ! 
: ULTIMA RACHETE AUSSI TES ANCIENS 
JEUX A PRIX ARGUS... POUR UN PEU, LA NINTENDO C’EST CADEAUX 
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Après un magnifique 
Mario Kart, Nintendo 
prépare une autre 
course d'engins avec 
Diddy Kong Racing. Mais 
ici, vous aurez le choix 
entre plusieurs véhicules, 
et il y aura même des 
boss de Fin de niveau. 


vous devrez par 
exemple déraper 
comme des fous 
avec le kart, 
exécuter des 
loopings ou des 
vrilles en avion. 
Le nombre de 
niveaux 
différents est impressionnant : vous 
traverserez volcans, déserts et villes. 
Sachant que la nature du sol change, 
il faudra adapter votre conduite à 
chaque circuit. La grande nouveauté 
pour ce genre de jeu tient à 
l'adjonction d'énigmes et, surtout, de 
boss de fin de niveau. Ces derniers 
arrivent toutes les cinq courses et 
vous donneront du fil à retordre ! 
Quant au mode quatre joueurs, il 
laisse présager des parties 
mouvementées entre amis. 


ans la peau de Diddy Kong (ou de l'un de ses 
amis), vous allez parcourir des niveaux de 
toute beauté dans le seul but de finir 
premier. Pour vous aider, des bonus seront 
disposés sur les circuits. Les bananes 
augmentent votre vitesse, les ballons figurant 
telle ou telle option selon leur couleur : le 
turbo, le bouclier, la force magnétique, les 
flaques d'huiles et les missiles. 
Certaines courses se jouent sur un hydroglisseur, 
d'autres en avion, mais toutes sont d'une vitesse 
démentielle dans un monde en 3 D parfaitement 
réalisé. Chaque engin à sa maniabilité propre, et 


Editeur: Nintentio 


Disponibilité Décembre 


Des monstres 
comme ces 
ptérodactules 
essayeront de 
vous retarder. 


A quatre joueurs, es 

les délires sont permis. 

Attention au coq, il va 
lancer un éclair ! 


Les dérapages laissent 
une traînée de gomme rouge 
sur la piste. 


2 nINTENDO 


MUNE. 


1927 Je 
ario à ; 
comme dans M 
Kart 64, les départs 
vous obligeront à 
ouer des coudes- : 


En tête à la fin 
du premier tour... 
Pourvu que ça dure. 


Les décors 
sont de toute 
beauté. 
Admirez 
la cascade 


Ce galion à l'effigie 
de la Nintendo 64 est 
un passage obligé de 
la course. Ne loupez 
pas l'embarquement! 
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Bond, James Bond, célèbre et 
néanmoins secret agent 007, 
prépare une arrivée très 
classieuse sur 

la Nintendo 64. 

Au programme, 

de l'action, de 

l'aventure et de 

jolies femmes. 


de réflexion et de recherche, vous glisse dans 
le costard d'un des plus prestigieux espions 
de la couronne. Ainsi apprêté, vous devrez visiter 
une vingtaine de niveaux comprenant plusieurs 
sous-missions, dont le nombre varie suivant le 
niveau de difficulté. Ainsi, pour la première 
mission, en mode facile, il vous faudra 
simplement vous échapper d'une base 
ennemie, tandis qu'en mode difficile, 
vous aurez en plus à neutraliser 
le système de sécurité et récupérer 
des informations confidentielles. 


G::": Doom-like mâtiné d'une sacrée dose 


D 


Disponibilité Novembre 
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Same 
ce roues 
laser, fusil d'assai d 


Les ennemis ont'ul 

et n'hésitent pas à 

guets-apens. || faudravdo 

preuve de stratégie et de 

Pour cela, vous avez 

à votre disposition un 

viseur qui permet d'aligner 

les ennemis à distance, et de 
les descendre sans même être vus 
Le jeu propose aussi un mode 4 
Multijoueur qui vous permet de 
jouer jusqu'à quatre à la fois 
dans les décors correspondant 
aux mission que vous avez déjà 
réussies. Vous pourrez ainsi 
jouer au tueur en série pour 

le malheur de vos amis. 

Les options disponibles pour 

ce mode vous permettront 

de choisir l'armement 
disponible, un mode de jeu 

par équipes (2 contre 2 

ou 3 contre |), ainsi que 

le nombre de vie des 

persos (a priori, 

on ne vit que 

deux fois...) 


Si. PTE PRES 
Bis2 
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Bomberman 
est un nom bien 
connu des fans | 
de jeu à plusieurs. 4 
Dans des habits neufs, 
il revient en force sur N64. 
Si le jeu conserve tous les éléments 
qui ont fait son succès, il tire 
désormais parti des avantages de la console. 
On attend du grand, du très grand Bomberman ! 


out le monde se remémore avec promener dans un environnement 3D tout 
délectation les parties chaudes en reliefs. Bien entendu, les mouvements de 
de Bomberman. Sur Super Nintendo, caméra ont été étudiés en conséquence : 
Editeur. Nintendo ce jeu a fait le bonheur de milliers de zoom avant ou arrière, décalage à gauche 
joueurs, les parties suscitant cris de joie ou à droite. Vous aurez ainsi tout loisir 
et hurlements de dépit, gémissements de repérer les options et les ennemis les 
plaintifs et hourras triomphants. Cette mieux dissimulés. Quant au mode Battle, 
fois, Nintendo joue la carte de la sans doute le mode le plus convivial, 
nouveauté et nous a concocté une il invite quatre joueurs à se bombarder 
version qui tire parti de la 3D. à tire-larigot, comme avant, mais avec 
À certains Quant au principe, rien de nouvelles options et nouvelles vues à la 
moments, Vous changé : c'est avec le même clé. Ajoutez à cela le travail effectué sur 
vous retrouverez plaisir que vous allez les graphismes, qui nous fait largement 
dans l'eau. Pas exploser, littéralement, vos oublier les épisodes précédents, et vous 
de noyade, mais adversaires. La jouabilité concluerez que le même fun, les mêmes 
une CR a fait l'objet des soins les parties délirantes vous attendent, avec 
A moins 


plus attentifs, il ne devrait y en plus les améliorations qu'on pouvait 
avoir donc aucun souci à se espérer grâce à la puissance de la console 

faire de ce côté-là. En mode 64 bits. Comptez sur nous, on vous en 
Story, vous pourrez vous reparle très bientôt. 


n'ayez l'option qui 
correspond. 


EE ‘af 


at 1% 
{ Placer une 
| bombe sur certains 


éléments du décor 
vous permettra 
d'atteindre des 
passages. 


placée aura raison de 
cet ennemi qui bloque 


SRE TE 


Le Magazine officiel 19 W 


Las EUR 


à 


Fox es de relour, pour 
de nouvelles aventures. 


Sur plus de 15 niveaux, oi 
plüs fous les uns que les. "" 
autres. Des décors tout 
en 3D, 3: véhicules. 

= différents et plusieurs 


Les sensations provoquées 
par le VIBREUR 
LIVRÉ AVEC LE JEU 
simulant Tes chocs 
des armes ennemies, 
vous étonneront | 


N'Hles-vous prêts à 
| défier la gravité ? 


mesurerez à de redoutables 
: adversaires; jusqu'à 4 sur 
le même écran. Choisissez parmi 8 motos avec 
chacune leurs propres caractéristiques, des armes 
diflérentes...sur 12/crcuits aux décors à la hauteur 
de la puissance de la Niniendo 64. 


Le premier jeu de football américain sur [1 


Inténdo 6411.30 équipes, 1500 joueurs, des 
graphismes à Vous couper le souffle ! Rejouez les 50 
des plus grands matchs de la NFL'et managez 
Votre équipe de À 
jusqu'a Z ! 


go A ES HEAR 


"À. 
CH gts 


VIBREUR !! b PE | ? | 
DFE PERFEION 
Le 11e la7 ar ill sl 4) fi 
9 À Bomberman arrive sur la Nintendo 64! Tout'en:3D/avec 
des graphismes encore plus: beaux que Mario:64; Vous 
} pourrez jouer seul ou à 4, et posser des heures de fun, 
à faire 
exploser 
vos amis! 


PERS 

L- 7» de Rally sur Nintendo 64 : 
3 circuits, différents 
chemins pour arriver au 
but" 10!voitures, dés 
réglages à faire, at 


Une ambiance dingue, des personnages 

déjontés !! Venez affronter Terminator, | 
Bunny, Blos... dans une parodie éclatante de jeux 
de combat. Les petits aie Ja super maniabilité et 
l'esprit ‘loons’: k 


ICROMANIA ITALIE 2 MICROMANIA  "w 
newINOYELLES-GODAULT | 

Caire él Auch» 62950 NoyelesGodauh| 

M 


[Micromania AVIGNON) 
Espace Soleil - 84130 LE PONTET: | 
él. 04 90 81 17 66 


Micromania à 
reprend = 


Vos anciens jeux 
Nintendo 64 


* Voir conditions:alla caisses 


ICROMANIA 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


NEW Vous pourrez piloter votre Lamborghini 


Diablo sur 6 circuits ! Après chaque victoire 
de nouveaux bolides apparaissent. 3:modes 
différents : championnat, course simple'et 

time attack. De plus vous pourrez jouer d'4! 


lion aux données personnelles vous concernant. 


Eril'an:2000, un camion fou transporte sal 
let si ce camion : 3615 MICROMANIA 
per Lo mission : Tout le catalogue des jeux 

‘empêcher de rentrer en collision avec: | (1,29 F. la minute) 
quoi que ce soil. Pour cela vous 
disposez d'une quinzaine de 
véhicules, > 

sur plus de 70 

niveaux, pour 


‘pourrait se trouver 
| sur son chemin. 


Conformément à la loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous’ disposez'd'un droit d'accès et de rec 


* Toutes les offres Sont valables dans la limite‘des sfocks disponibles jusqu'au 30 novembre 97. 


ça va faire très mal ! 
près le fabuleux Super 


Mario 64, Mario Kart 64 
s'impose comme une 


référence. Le fun est 
toujours présent et 

les innovations sont 
nombreuses. Un hit à 
posséder impérativement. 


1 égalé, Super Mario Ka 


“e des'bijoux'dé la Super Nintendo. 
| fs au’fun incomparable et d'une jouabilité 
exemplaire, il a passionné des millions de 
joueurs. Aujourd'hui, la Nintendo 64 frappe 
encore plus fort avec Mario Kart 64. Enorme 
plaisir de jeu et prise en mainjd ne simplicité 
enfantine sont au rendez-vous'Le jeu à quatre 
offre à cette version aux superbes effets 3D \ 
une durée de Vie extraordinaire. Nintendo s'esb\ 
mis en “kart” pour cette cartouche. irrésistible. 


LES PERSOS 


Vous vous doutez bien qu'il existe 

des différences entre les huit persos 
proposés. Certains dérapent plus 
aisément que d'autres, ont une 
meilleure accélération ou encore 

une Vitesse de pointe plus élevée, 
Nous vous laissons délibérément 

le loisir de découvrir ces distinctions. 
On ne va pas tout vous dire non plus ! 


r _ 
| N 
| 
| 


POUR LES NÉOPHYTES 


Deux mots pour les petits nouveaux qui ne connaissent pas 
encore le jeu (une grosse lacune dans leur culture), Mario 
Kart est un jeu de course de voitures. Votre objectif est donc 
d'arriver premier, devant vos concurrents dirigés par 
l'ordinateur ou d'autres joueurs humains. Histoire de corser 
le tout, vous ramasserez en route des options pour pourrir la 
vie de vos adversaires. Un concept simple et détonant, qui 
a fait la gloire la Super Nintendo et risque de faire grand 
bruit sur Nintendo 64. 
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NINTENDO. 


ario Kart est la course pure 
allez affronter les autres 
| ou avec un allié humain 
ersion précédente, 
arriver parmi les 
pour se CITE 
ourse suivante. 


and Prix de M 


ode Gr 
ES 5 laquelle vous 


et dure dan 
concurrents, seu 

A l'instar de la V 

Je but est ici d 

quatre premiers 

et passer à la c 


fier 


En 50 CC, les 
adversaires se basent sur 
votre vitesse : si vous êtes 


derrière, ils n'iront pas très 


vite. Mais si vous êtes 
habitué au circuit et filez 
droit devant, ils n'ont 
aucune chance de 
vous rattraper 
(même si vous 
commettez quelques 
erreurs). Bref, de quoi 
bien se mettre en jambes 


Le Time Trial est mon mode préféré, celui qui 
confère à Mario Kart une durée de vie infinie. 
Quel bonheur de faire 150 fois la même course 
pour améliorer son temps de quelques centièmes ! 
Pour les débutants, il constitue aussi un parfait 
entraînement. Au chapitre des nouveautés, vous 
pourrez désormais enregistrer les fantômes de 
vos courses sur une Memory Card. 


BATTLE MODE 


Il s'agit de dégommer les trois ballons de vos 
adversaires. Le gagnant est celui à qui il reste au 
moins un ballon. De deux à quatre joueurs, tout 
est permis (alliances, traîtrises et coups bas). 
Les parties se déroulent sur plusieurs niveaux. 
La guerre est ouverte ! 


ee 
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En 100 CC, les adversaires se montrent plus 
acharnés et vous talonnent si vous êtes devant. 
Néanmoins, les options que vous récolterez 
et la technique acquise avec le 50 CC 
devraient vous aider à vous en sortir sans 
trop d'encombre. || est tout de même temps 
d'accélérer la cadence. 


En 150 CC, les choses se compliquent. 
Rester en tête toute la course demande 
une attention de chaque instant (c'est ça 
qui est bon). Vos adversaires vont maintenant 
plus vite que vous, au point qu'ils vous 
doublent en ligne droite (les 
tricheurs !) : place à la technique. 


ur trois niveaux 
rampes € passerelles... 


NINTENDO 52) p 7 ST 


p, les différents circuits 
courses. Dans des décors 
le monde de Mario (et 


wser.….) 


simples au début (normal 
se compliquent au fil des 
très variés, On reconnaît 
notamment le château de Bo 


HE 512 Ta ww 


Wario Stadium 


ce à 


2. À. ? 
Yoshi Valley 


Frappe Snowland Sherbet Land 


Rainbow Road 


Kalimari Des 
ER Mario Raceway Pers L. 
ers Castle 


U E 

Ton D Rene DKS DAY 

Extra, voitures, Cars et camions foncent $ à : 

ici en sens inverse Ça devient presque Le circuit le plus rapide du jeu, et une 
galère sans nom en mode Extra ! Il faut 

ain temps d'adaptation. Prenez 


MODE EXTRA impossible de ne pas s'en mang 

pleine poire ! l'angoisse... unies à K 
RS es garde à ne pas tomber dans l'eau. 
les courses en 50, 100 
et 150 CC, le mode 
Extra s'ouvrira. Bonne 
nouvelle, il s'agit en fait 
d'un mode "miroir". Les 
seize circuits vous sont 
maintenant proposés à 
l'envers. Et pour tout 
refaire, croyez-moi, Ça Va 
être chaud. C'est inédit, 
ça, ou je me trompe ? 


L'un des circuits 


Le Magazine 


MULTIJOUEUR 


Pas de panique, nul besoin d'une télé de quatre 
mètres sur trois pour jouir du bonheur de Mario 
Kart 64 en mode Multijoueur. S'il perd un peu 

de sa rapidité, il gagne cent fois plus en fun. 

Par contre, pas de secret, il faudra investir dans 
les manettes supplémentaires. Impossible de 
jouer en Grand Prix à quatre, mais le mode Battle 
est parfait pour les parties entre potes. 


rar 2/3 


Le super campignon n'est rien 
d'autre qu'un champignon 
permanent. Le nombre 
d'utilisations n'est donc 

pas limité. Cependant, 

il ne reste efficace qu'une 
douzaine de secondes. 


Elles commencent par tourner 
tout autour de vous et vous 
protègent. Puis elles servent 
à éliminer ceux qui tentent 

de vous dépasser. À noter que 
les rouges sont des carapaces 
à tête chercheuse. 


CO U 


Bien utile lorsque l'on est bon 
dernier, cette carapace va 
chercher le kart qui est en tête 
où qu'il se trouve, et dégommer 
tout autre adversaire qui se 
trouvera sur sa trajectoire. 


Ce n'est plus une seule peau 
mais cinq peaux de banane qui 
vous suivent. Vous pouvez les 
poser où et quand vous voulez. 
Et si un adversaire vous suit 

de trop près. 


æ Même principe que le turbo 
classique, à la différence que 
vous disposez ici de trois 
turbos. Assez pratique en fin 
de course, cette option peut 
faire la différence de manière 
bien agréable. 


Le mieux est de la placer au 
beau milieu des vraies options, 
histoire que vos concurrents se 
méprennent. Son effet devient 
jouissif en multijoueur, tant il 
énerve les autres. 


| = 


Pour démarrer sur les 
chapeaux de roue, appuyez 
sur l'accélérateur juste 
avant le feu bleu du départ 
(classique). D'ores et déjà, 
vous prenez la tête. 


Pendant la course, dérapez avec le bouton 
de flanc (R) et faites un va-et-vient de gauche 
à droite avec le paddle analogique, tout en 
maintenant R enfoncé. 


Au premier va-et-vient, 

la fumée blanche derrière 
votre kart va devenir jaune, 
ne lâchez surtout pas 

le mouvement, on y est 
presque. 


Au second va-et-vient, la fumée passe au orange. Il ne reste 
plus qu'à tout lâcher (sauf l'accélérateur) pour partir en trombe. 


RIONS ENSEMBLE 


Dans la Royal Raceway, 
apercevez Sur la droite un 
inconnu. Prenez 
(ce n'est pas ce qu'il y a 


Bien entendu, pas de jeu avec Mario et sa 
bande sans son lot de surprises... En cherchant 
un peu, vous trouverez des raccourcis vous 
permettront de gagner du temps. La plupart 
du temps, il faudra un champignon pour en 
profiter... et pas mal d'entraînement ! 


ma | 


NINTENDO 
COURSE DE KARTS 
1 À 4 SIMULTANEMENT 


Ce n'est pas vraiment le 
point fort du jeu. Certains 
thèmes musicaux deviennent 
même un peu irritants à 

la longue. Mais est-ce si 
important ? 


Des décors variés et 
superbes qui perdent, hélas, 
un peu en détails lorsque 
l'on joue à plusieurs. On 
retrouve l'ambiance du 
monde de Mario. 


juste après le méga-saut, vous 
château qui ne vous est pas 
le chemin à droite pour ruiner la pelouse 


de mieux pour gagner la course). 


OUI 
VOLANT 
CARTOUCHE ET MEMORY PAK 


"98" "96" 
La prise en main au pad Quatre modes'de jeu confère (4 
analogique est ultra-rapide à Mario Kart une durée de 
et fort agréable. Les petits vie quasi infinie. Tout seul 
bolides répondent à la comme à quatre, de belles 
perfection, et déraper heures de délire en 
devient un vrai plaisir. perspective. 
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amusanf le plus vieux rêve de l'humanité : 
voler. Tels ces fous volants et leurs drôles de 
machines, vous devrez partir à la conquête des 
cieux aux commandes d'appareils parfois bien 
étranges. p: A SEE en bas 


encore, Pilotwings a été l'un des 
gros titres de la Super Nintendo 
Quoi de plus normal alors que de 
le retrouver sur la Nintendo 64 sous 
le nom de Pilotwings 64 ? Ce.jeu 
atypique vous propose d'incarnen 


Les six pilotes disponibles vous permettront un pilote aux talents variés. Vous 
de varier les plaisirs. Plus adorables les uns devrez utiliser les nombreuses 
queles autres, ils feront deleummieux pour machines volantes disponibles et 
vous aider à réussir les épreuves. passer différentes épreuves. Chaque 


épreuve est unique et comprend 
= une ou plusieurs missions à réaliser 
LARK avec un appareil donné. Dans l'une, 
dé vous devrez prendre des photos en 
+ €. deltaplane, dans une autre détruire 
__ dd des cibles aux commandes d'un 
| ULM... Le jeu, tout en 3 D, se déroule 
| sur des îles dont la géographie vous 
obligera à faire preuve d'une dextérité 
hors pair. Une fois une épreuve 
terminée, vous pourrez accéder aux 
suivantes, en général d'une difficulté 
plus élevée. 


GOOSE 


Voici une PE! 
épreuves que V 
rtaines sont P 


franchement délirantes. 


tous les goûts. 


Prenez de l” 
aititude en 
pass: 
la zone d'air chaud, a 


Deuxième 
Poe = se : grâce au Rocketbelt 
leve: uver et exploser un ballon 


ms 


Une fois ce ballon détruit, dirigez-vous 
d it, diri 
, 
vers la “cible” d'atterrissage. 


2er 
Anneau 


pu 


+ 


MOURTE 7) 
a. s | Pour en fini 
r avec l'île 
faudra piloter le Der Li 
ère... 


chaque épreuve 


Dans la catégorie À, 
est divisée en deux missions: Pour 
ja première épreuve: prenez d'abord | 
une flamme’ en photo puis atterrissez- 
[ ans un ma imu = er : 6 
HE passez dans maxi La première mission consiste encore une fois 
d'anneaux et posez-vous sur la cible. û 
à passer au travers des anneaux avant d'atterrir La première mission n'est pas très 
sur la piste. La deuxième mission vous propose difficile : passez par les neuf anneaux 
de détruire trois cibles à l'aide d'un jance-missiles de l'île et terrissez. LA deuxième 
é coptère. sas TRES 
monté SUT le gyrocopiér mission est plus compliquée: il faudra 
se poser Sur des plates-formes: puis 
enfin sur la cible. 


| 


BE 


Es 
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our échapper ne serait-ce que quelques 
s! ce e 
chapper, ne c 
terrestre. Vous aurez donc accès à une * aste 
mettent de VO F, ner ter: 
t voler, planer, sau 


de ses caractéristiques propres: 


Tous les moyens sont EE 
à esante g 
instants, à la P : 
panoplie de machines qui ja 
Chacun deices engins dispo 


Les réactions 

du deltaplane 
dépendent de 

la force et de 

la direction du 

vent. En temps 
normal, le vent 

est assez faible 

et Vous descendez 
doucement, mais des 
zones d'air chaud vous 
permettent de 


Cette ceinture munie de fusées 
vous permettra de Vous envoler 
sans contrainte. Ne vous laissez 
pas griser par la Vitesse et 
surveillez votre jauge de fuel: 


Changé en homme-boulet, vous 
devrez vous glisser dans un 
gigantesque canon et atteindre 
différentes cibles. Pas si simple... 


Le gyrocoptère, kart du ciel, a une 
vitesse de pointe élevée, mais sa 
consommation! est faible. 

Et sa maniabilité est délicate. 


NINTENDO 


SIMULATION DE VOLTIGE 


Les mondes en 3D sont 
vastes et fluides. Les 
graphismes sont superbes, 
et vous pourrez notamment 
admirer de magnifiques 
montagnes enneigées.…. 


gagner de 
l'altitude, 


Vous allez réaliser une figure æ 
artistique à haute altitude. La 
Vitesse rend vos déplacements 
délicats. Pour l'atterrissage, 
sortez Votre parachute. 


Ces chaussures vous permettront 
d'effectuer de bonds à plus de 70 
mètres du sol. Seul inconvénient : 
vous ne pouvez pas Vous empêcher 
de sauter. Réfléchissez vite et visez 
bien, il ne s'agit pas de se tromper 
de chemin: 


Déguisé en oiseau, tel Icare, votre pilote 
devra battre de ses propres ailes pour s'élever 
grâce à sa seule force. || vous faudra 

donc le guider en appuyant régulièrement 

sur les boutons À et B 


AUCUN 


CARTOUCHE 


(1 


Les musiques, agréables, 
donnent de l'entrain à vos 
exercices de Voltige. Les 
bruitages sont excellents 
(ah, le souffle du vent à 
haute altitude...). 


L'utilisation dupad 
analogique rend la jouabilité 
précise et instinctive, mais 
manier les différents 
appareils demande un petit 
temps d'adaptation. 


90 
Les 25 épreuves vous 
permettront de vous éclater 
pendant des heures, et la 
magie du jeu Vous donnera 
envie de reprendre le pad 
régulièrement: 
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GAGNE UNE 
CONSOLE 64 BITS POUR GRUGER SUR TOUS 


LES JEUX 32 ET 64 BITS, 


PAR SEMAINE! MÊME LES PLUS RÉCENTS, 


Un jeu se termine chaque semaine sur le CHOISIS TON ARME: 
3615 TIPS ou le O8 3 ; 21 É 
ler: une ee 00e LE 4 0e 3ème: MINITEL OÙ TELEPHONE ! 


200F. 4ème et Sëme: 10OF. 6 au 10Oëme: 50F. 
Soit plus de 20OOOF de lots par semaine! 


SOU TIPS 


5615 TIPS [ERA sis kéz Gps! nm (angl: fam: Hips : luyaux) 


32/64 bits : la Référence ! 


06 36 65 32 64 


083668 comme téléphone 24h/247ÿ/7, 32164 comme 32/64 bits.… 


La TIPS Line 32/64 bits! 


ASTUCES, SOLUTIONS, NEWS, 
SOS, RPG, SCOOPS, 
PR NS, ACTION REPLAY... 


2623 TPS 
082668 2264 


20000000 


Demande ta carte gratuite 

Il te suffit de laisser tes coordonnées sur le 3615 
TIPS. Tu la recevras par courrier quelques jours 
plus tard. Tu ne paies que le coût de la 
communication. Et elle t'offre plein d'avantages! 


8x plus rapide-même prix 


3023 TIPS 


Mémo 0836683264 


"3015 1PC 


3615 1PC, Le n°1 du jeu PC 


3 Rétro à pri du CA ©) 150 SOLUTIONS, DES 
& Message/Titre….. suivs ; 

2 Rs rcames = jam MILLIERS D'ASTUCES... 
5 Rare, D CE 

# couran! 


Lis 


# Retour au menu principal À Somm.) À vais. 


TEST 


Acclaim, éditeur de renom, à tenu à sortir 
son titre en même temps que la console. D AEX 
Turok est un jeu d'action à la Doom, gore et 2/52: 

très bien réalisé. Assouvissez vos instincts les 2° 5, 3777277 


= = CI LI #7 TS - 
plus primaires et partez occire du dinosaure < DS Ta 
à tour de bras. PTS 
= à 1, CD, 
“ÿ Le. LL 
dy \ |] PA 


ertains esprits malveillants auraient-ils envie P 
de dire que Nintendo, c'est "bien gentil" ? A - _ 
Mario est très mignon, les persos sont on ne « 

peut plus attachants, mais l'univers n'en demeure 

pas moins “mielleux", tout juste “bon pour les 

mômes”. Turok vient faire taire une bonne fois pour + 

toutes ces mauvaises langues - qui, de toute façon, N° d << 

ont tort, Turok est un “qui-vous-:savez-like" qui vous List 

plonge dans un univers réaliste, infesté d'ennemis ”. 


plus ou moins fantaisistes. a 
À <t 


Nous n'allons pas vous le cacher plus longtemps, le but principal du jeu 

est d'exterminer à gogo. Un conseil pour les débutants peu habitués à 

ce genre : oubliez vos idéaux pacifistes, Si Vous rencontrez quelqu'un, 

dès que ça bouge, ne perdez pas de temps à essayer d'entamer une 

discussion : tirez dans le tas. On n'est pas là pour tailler une bavette, 

mais pour débiter du steak de dino. Notons d'ailleurs que les âmes 

sensibles peuvent d'ores et déjà aller chercher leur bonheur ailleurs. Nu 
En effet, Turok est globalement gore (mais vous pouvez rassurer vos " 
parents : une option permet d'enlever le sang). 
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TENDO 


C'est par là que vous accéderez aux 
différents niveaux: À condition bien 
sûr d'avoir les clés nécessaires 


alement trouver 
ux d'une arme 
oyez plutôt) 
sceptre. 


Vous devrez Ég 
tous les morcea 
surpuissante (v 
nommée Chrono 


A 


Â 


clés dans chaque 


s ë Vous trouverez des 


= 
pt" niveau. Elles vous permettront de 
progresser jusqu'au level final. suspense. 


is sont assez nombreux. 
Profitez-en pour remarquer que 
ces dinos sont joliment réalisés. ! : 
d. 


706. {l 50 1: ee 
ct 


Lui, quand il est énervé, il tape 
du poing par terre et vous envoie 
des décharges. 


Pas très résistants, ils font tout 
pour vous barrer la route. 
Tant pis pour eux 


Enquiquineurs, méchants 
et très nombreux, des 
ennemis en tout genre 
vous attendent aux 
détours des niveaux 
de Turok. Ils ne rêvent 
que d'une chose : vous 
croquer tout cru 
Présentations en règle 
de quelques-uns de ces 
énergumènes. Ils vous 
détestent déjà. 
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Arme de départ, elle est aussi la 


seule dont vous pouvez disposer | 


sans contrainte de munitions. 
a: Æj 


Vous tirez des. flèches. Mais la 


portée est limitée. Méfiez-vous si | 


vous êtes loin de la cible. 


PS 


Comme il est à pompe, il se 
recharge assez lentement par 
rapport aux autres armes. 


F Ton 270 


On entre dans la catégorie des 
armes farfelues. Ces boulettes 
sont extrêmement dévastatrices. 


Cette espèce de rayon laser vert 


part en cercle et va exploser plus | 


loin. Beau et bigrement 


RS | 
ÉREIN e 
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CR ame 2 


Ce sera votre première arme à 
feu. Son débit est rapide. Gare à 


ne pas tomber en rade de balles. 


DE RE” . 2 


Excessivement pratique pour se 
tirer d'embarras... Ses munitions 
s'épuisent hélas très vite. 


an. 


ee 
a T007 {120 
Cette arme, certes classique, 


est très rapide, et vous sera bien 
utile en cas de coup dur. 


Eh oui, il lance des missiles ! 
A utiliser à bonne distance de 
la cible pour ne pas se blesser. 


officiel 
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A la différence du fusil à pompe, 
cette arme lance des rafales de 
trois cartouches. Efficace. 


La grenade partira exploser au 
loin. À manier avec précision 
pour ne pas manquer sa cible. 


n 
h 
{ 


Plus vous appuyez longtemps, 
plus la rafale est puissante (et 
en plus, ça change de couleur !). 


vous 
vous 


POINTS DE VIE 
Ils se présentent sous la forme 
de croix de différentes couleurs 
selon le soin qu'ils apportent. 


MUNITIONS 

| Elles sont indispensables pour 
utiliser une arme. Certaines 

| munitions sont très rares. 


Arme très limitée, à n'utiliser 
que dans les cas extrêmes. 
C'est la plus puissante. 


NINTENDO. 


Le déplacement du personnage 
est un peu particulier. Au début, 

le néophyte aura peut-être du mal 
à s'y habituer. Tout d’abord, la vue 
subjective, classique dans ce genre 
de soft, risque d'en surprendre 
quelques-uns. Ensuite, la gestion 
du pad analogique est spéciale : 
vous vous déplacez grâce aux 
boutons jaunes (avant, arrière...), 
le pad servant, quant à lui, 

à regarder en l'air ou en bas. 


graphismes impressionnants 
t une durée de vie plus 
u'acceptable font de Turok un 
ust. Oui, le jeu est sanglant, 
ne vraie boucherie dans la 
mgle. Mais par pitié, qu'il ne 
‘anime pas le sempiternel débat 
ur la violence dans les jeux 
idéo. Surtout, ne le prenez pas 
lu premier degré, ce jeu est là 


ur défouler et peut même 


Dans le style “exploration-bis”, 

il va falloir se mettre en quête de 
passages secrets qui regorgent 
d'options diverses 


PASSAGE 


A la recherche y TOILES 
des passages DÉ LOND 
cachés où foi 
ve des cles, ; 
ns aq sement 
SU les dés, Blaster ne se fait 
pas forcément dans un 
univers sombre. Vous Lee 
donc de la jungle PURES 
aux sous-sols les P! us 
glauques, en passant par 
les fonds sous-marins. 


Pr \ NV ; . 
WARP 10N ES - >. Une bonne ambiance, des 
43 


avérer plutôt drôle. 


On'en avait un peu 
assez, de ces Doom:like à 
l'ambiance sombre et hi-tech. 
Turok offre un peu de fraîcheur. 
animation des différentes 
réatures est criante de vérité et 
les graphismes somptueux vous 
ransporteront dans un univers 
préhistorique envoñtant. Pas 

de problème avec la jouabilité, 
encore plus de fun puisque des 
énigmes tarabiscotées et des 
armements surpuissants vous 
attendent. Dommage que les 
bhases de plates-formes 


ont des 


Ces passages $ 
niveaux-bonus 
pouvez recommenc ae 
que vous n'en s0Ntez pes: 


INTÉRET 
Turok renouvelle un 

genre que l'on croyait 
moribond. Un soft qui 


a tous les atouts pour 
ravir les fans. 


boutons du 


preuves sur:la- nouve le + 
WaveRace 64: un jeu tout se 


em  * * 
roun 1 SUNNY BEACH 


CLLLLER, 
CELLIER 
CIEL) 
CELL 


RERSENM! 


NINTENDO. 


surle bord de la Méditerranée. Que ce soit de mines, de 
caisses, de murs et j'en passe, elle.est jonchée d'objets en 

tout.genre qui n'ont d'autre tâche que de vous 
"compliquer la vie. Votre but est évidemment de les 
“éviter... Ou vous risquez de tomber et de prendre 
un retard considérable. Pour ce faire, 
plusieurs possibilités. 


Un écran Vous indique lé nombre 
de points et votre position dans 
le classement du championnat. 
Pour.l'instant, ça va: 
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A votre disposition, vous aurez quatre pilotes 
distincts de par leur look et leurs capacités. 
Du débutant au vieux routier du jet-ski, 
mefiez-vous de celui que vous choisissez. 
Tous ne réagissent pas de la même manière. 
En ce qui concerne votre scooter des mers, 
vous pourrez soit le laisser tel quel, soit le 
customiser à Votre gôut en faisant varier 
divers paramètres (l'adhérence, par exemple). 


LES EFFETS 
VISUELS 


Les différents effets 


Visuels sont un des 
points forts du jeu. 
Vous allez en prendre 
plein les mirettes ! En 
témoignent ces images 
qui ne vous donnent 
qu'un aperçu. Quand 

ça bouge, c'est encore 
plus phénoménal. Nous 
n'avons pas de meilleur 
conseil à vous donner 
que d'essayer par vous- 
mêmes. Chaque course a 
ainsi son petit lot 
d'effets, en voici 
quelques exemples, 
pris au hasard, 


officiel 


FWATERCRAFT SETNNGS | 


NORMAL # CUSTOM 


HéAPLING 


pois 


_.H ar 


LES VAGUES 


_WATERCRAFT SELECT 


LA BRUME 


© ENIEH 1 
© GO BACK 


LE SOLEIL 


LES CASCADES 


Toc-toc-badaboum, le mode 
Cascade est un élément très 
attachant de WaveRace. 
A l'instar d'Unirally (un jeu 
de monocycle sorti sur Super 
Nintendo), vous allez être 
amené à réaliser un maximum 
de figures plus ou moins 
acrobatiques en un minimum 
de temps. Plus vous faites de 
cascades, plus vous soignez 
le style et la réception, et 
plus vous marquez de points. 
N'oubliez pas de passer dans 
les anneaux, Ça rapporte 
quelques points. Exemples 
de figures réalisables sans 
trop de difficultés. 


Lâchez l'accélérateur faites 


faire un tour complet au 


dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre et allez 


vers le haut. 


MAXIMUM POWER 


Si vous parvenez à bien prendre les 

À bouées, votre vitesse grandira. En fait 
à chaque bouée prise du bon côté votre 
capacité à gagner en vitesse s'accroît 

| jusqu'à arriver au “Maximum Power” 
qui assure, comme le nom l'indique, que 
vous utilisez votre jet-ski au “pouvoir 
maximum” (cette traduction a demandé 
plusieurs années d'études supérieures 
et quelques heures de recherche) 


PORT BLUE 


SOUTHERN 
ISLAND Jusque-là, tout se passe 

deux joueurs sont au ma 

AUTEUR des deux n'a raté de bouée 

S'ils continuent ainsi, seule la Ë 


technique les départagera. 


Lâchez l'accélérateur, faites 

faire un tour complet au pad 

dans le sens des aiguilles 

d'une montre et allez vers 
le bas. Joli! 


Lâchez l'accélérateur, tirez 
le pad vers le bas puis vers le 
hautet maintenez-le en haut. 
Une figure rigolote, mais qui 


ne rapporte pas énormément. 


Aïe Ca y est. Le joueur du haut 
a raté la bouée orange et perd 
tout Sonsrones il ne lui reste 
PusgE à bien reprendre les 
prochaines bouées avant d'é 
rattrapé. ee 


Chaque anneau vaut 50 points. 
si vous les enchaînez, les 
points se cumulent. Technique 
intéressante pour améliorer 
son score. 


vous êtes sur une 
rampe, allez vers le haut. Dès 
que vous décollez, maintenez 

vers le bas jusqu'à faire un 
tour complet. 


pue 
T9 


Quand 
pad 


STvRE avt 
00000 166 
6. 


À 


- SUNSET BAY. 


Ce mode a la particularité de vous 
permettre de jouer à deux en écran e me Es < HARD 
splitté.. Même si l'on peut regretter temp ble. V Ë | —— = — 
de ne pouvoir disputer un championnat | dans le circuit de = CE HARD 
en équipes, le mode Versus donne une ho à le, vou [= 

dimension supplémentaire aux courses. e n 

C'est là que vous affronterez vos 

camarades de jeu dans une lutte 

sans merci, le but étant bien entendu 

d'arriver premier. Notons à son 

avantage que ce mode ne souffre 

d'aucun ralentissement (c'est assez 

rare pour qu'on le précise !). 


l'une des difficultés 
majeures du jeu 
se situe dans les 
bouées qui sont 
disséminées Sur le D cree 
parcours. Parfois elles — | | = 
se trouvent à des 
endroits où il est ardu 
d'accéder sans 
prendre de risques. 
Pour bien faire, vous 
devrez respecter les - 
indications qu elles vo fi 
donnent : passer à droite 
ou à gauche. Dans LS te 
ourre 
tions, vous POUF 
a nombre de bouées que Lee 
é à f. 
sé à manquer. Mé 
serez autorl : 
vous en ratez une de pue £e 
J'élimination pure et simp e! 


Bouées oranges : 
passez à droite. 


Attention, 
n'en ratez pas trop ! 


EE 7 "1 
L 2P VS. RESULTS |" 
Ce TOTAL 2P un. 
1 F 3 
& 


Ll e 


L = 
COURSE SELECT _ 


| Re 
——. SUIT GAME a L à 


w... POWER 
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AUDIO 
CHANGE CONDITIONS 


NORMAL HARD EXPERT 
TDEFAULTS | END 


AUDIO SETTINGS »> | STEREO 


LISTEN TO MUSIC » | © 


WAVE CONDITIONS > |_WILD 
NUMBER OF MISSES»> | _5 
NUMBER OF LAPS _» | _3 


WaveRace, c'est comme 
la verrue de ma grand-mère : 
Jus on joue avec, plus on l'aime! 
Le jeu propose des effets visuels 
omptueux que seule les chips 

e technologie Silicon Graphics 
ontenus dans la Nintendo 64 
ont capables de générer : 

ffets de brouillard, reflets des 
\aysages à la surfaces de l'eau, 
ume et vagues plus ou moins 
imposantes, coucher de soleil, etc. 
a maniabilité au pad analogique 
ffre des sensations inédites. 

es nombreuses épreuves 
proposées sont assez Variées, 

t le mode 2 joueurs sur écran 
plitté rallonge d'autant la durée 
le vie de cette course de vitesse 


WARNING: RECORDS WILL NOT BE SAVEL 


NIVEAUX DE DIFEICULTÉ 


Rares sont les jeux qui échappent à la be = 
du “niveau de difficulté”. WaveRace ne a p 
exception et propose trois modes D 
Hard et Expert). Le fait de changer de à 
n'influe pas sur la rapidité de votre qe 

En mode Championnat, C est le nom = : 
courses qui s'accroît, ainsi que le nombr 
d'obstacles sur votre chemin. 


Du championnat classique 
au Time Trial en passant par 
mode Versus (deux humains) 
# les cascades, WaveRace 
lispose de suffisamment 

atouts pour se placer parmi 
grands jeux de course. 
Pilotez votre jet-ski au long de 
circuits très variés dans lesquels 
Sont reproduits à merveille les 
effets de lumière. Joueurs à la 
cherche de sensations ou 
ostalgiques des vacances 
u bord de la mer, ce soft 
t fait pour vous. 


DNVNENRE 
CCESSC 6 « AUCU Nintendo frappe très 
fort avec WaveRace, 
qui allie plaisir de jeu 
et beauté. Amateurs d 
sensations, à vos pads. 


Les musique 


ès réussis 


Que les“amateurs de"jeux-bourrins mâtinés 
de stratégie dressent l'oreille: 

dans Blast Corps, ils piloteront des engins 
pas croyables et ne laisseront-derrière eux 
que poussière et désolation. 


n camion chargé de matière explosive avance/sur une routelsemée-d'embüches: 

Ces’obstacles, c'est à Vous de les‘détrüire pour que le Véhicule poursuiVe son 

chemin/sans feu d'artifice. Pour celfaire, Vous prendrez les'commandes'de/divers: 
engins plus ou moins farfelus'grâce auxquels Vous nettoierez le passage" Bien 
entendu, votre principallennemi.seraile temps, qui correspond'alll'avancée du'poids 
lourd Au moindre/contact'avecautrelchose'que la route, toutest perdu. Ce sont 
donc des zones!entières que Vous devrez aplanir sous lesichenilles de bulldozer ou 
les pieds de robot géant. Bref, un jeu d'action agrémenté d'une pointe de réflexion. 
Amusant et vraiment original: 


_ LES ENGINS 


Blast Corps est une corporation spécialisée dans les véhicules de destruction. 
Un beau jour, elle est appelée à la rescousse pour escorter un convoi 
dangereux, et c'est à vous qu'on confie le boulot. Pour assurer cette mission, 
vous disposez de divers véhicules aux caractéristique distinctes. Apprendre 
à les manier et connaître leurs capacités est la première chose à faire. Si, 
dans les niveaux faciles, vous n'aurez qu'un engin à piloter, vous passerez 
vite à trois ou quatre. Et là, ça se complique drôlement. 


Facile à manier, efficace et très Difficile à maîtriser, le camion- Déjà très rapide à la base, il est Il y en a plusieurs différents. 
rapide, c'est celui que vous benne est assez efficace, si l'on de surcroît équipé d'un turbo Celui-ci monte en l'air et écrase 
préférerez, au moins au début. use de dérapages contrôlés. qui booste ses capacités. les buildings sous ses pieds. 


Comme le train, elle permet de 
déplacer des éléments (TNT ou 
véhicules) à un endroit propice. 


Rapide, la baliste n'a que deux Elles n'ont d'autre utilité que Plusieurs utilités : il transporte 
roues. Pas évident à manœuvrer, de vous transporter d'un point d'autres véhicules et permet 
surtout pour ajuster les tirs ! à un autre très rapidement. parfois au camion de passer. 


MU I TÜR ES) 


S 


cs 
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SUYFALL 


CARTE 

La carte permet de 
Visualiser le parcours 
du camion. De ce 
fait, vous savez ce 
qu'il faut détruire. 


PLANÈTE 
La planète vous indique 
où vous en êtes des 
niveaux. Les cercles 


rouges sont les 


missions terminées. 


INFOS 
Cet écran vous 
donne des 
renseignements 
sur le niveau en 
cours, ce que 
vous avez fait et 
ce qu'il reste à 
faire. 


NINTENDO. 


LES ÉCRANS 


Différents écrans sont 


disponibles, et les consulter de temps à autre n'est 


pas une mauvaise idée. La planète donne une vue 
générale du trajet, la carte donne des indications sur 
le niveau dans lequel vous vous trouvez... Bref, ces 


écrans constituent des aides précieuses. 


PROMOTIONS 


Eh oui, tout 
effort mérite 
récompense, 
Si vous vous 
révélez d'une 
redoutable 
efficacité, 
vous gagnez 
une médaille. 


CONGR MAT 


DE LA LOGIQUE 


Un effort particulier a été 
fourni pour donner un aspect 
réflexion à ce soft qui paraît 
bourrin de prime abord. 

Au début des niveaux, vous 
êtes informé des engins 
dont vous disposerez. Dans 
certains niveaux, changer de 
machine ne sert qu'à gagner 
du temps. Dans d’autres, 
cela devient indispensable. 

1! s'agit alors non seulement 
de dénicher les différents 
véhicules, mais aussi de 
jongler entre eux avec brio. 


DGE-WNORKS: 


f 


PRESS START 
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Allez en train jusqu'à la gare 
{repérez-vous au “smiley”). 


Descendez du tr 
traversez la passerelle à pied. 


Montez dans le bulldozer et 
écrabouillez les bâtiments. 


Puis placez le bulidozer 
sur la plate-forme de la grue. 


Aves la grue, faites passer 
la plate-forme de l'autre côté. 


Traversez, remontez dans le 
bulidazer et allez vers le train. 


Poussez la TNT contre le 
bâtiment pour qu'il explose. 


Il est très joli, ce camion 
rouge. Maïs il est si bête... 


Là 

® A 
es à 
7 % 


NINTENDO C* 


E CAMION 


Reconnaissons que le chauffeur de ce camion 
n'est pas bien malin. Le poids lourd fonce droit 
devant lui comme un Lemming de plusieurs 
tonnes, et suit son bonhomme de chemin 
sans se soucier des obstacles. C'est à 
vous qu'incombe la lourde tâche 

de déblayer le terrain. 


JUO ‘DE CHOC. 


A 


Vous êtes en retard ? 
Voilà ce qui risque 
d'arriver. 


s2pratt 


Grâce au bulldozer, vous pouvez les 
pousser contre des baraques 
Attention, ces caisses explosent vite. 


RÉCUP' DANS LES NIVEAUX 


Ne faites pas le bourrin forcené en permanence. Il y a 
quelques petits trucs sympa à récupérer dans les niveaux. 
Certains éléments sont même indispensables pour progresser 
(caisses de TNT, munitions...). Les antennes satellites, quant 
à elles, n'ont rien d'obligatoire, mais permettent d'accéder à 
des niveaux-bonus. Un autre paramètre à prendre en compte 
si vous voulez tout voir. 


Ces antennes de communication 
ouvrent l'accès à des 
niveauxsupplémentaires. 

Elles sont souvent bien 
dissimulées. 


Indispensables pour 
quelques véhicules, 
récoltez-les dès que 
vous en trouvez pour 
éviter de tomber 

en rade 


‘aux 


NINTENDO OUI 
ACTION-STRATÉGIE AUCUN 
L MEMORY PAK 


OT” 
Variés et plutôt jolis, ils 
ne présentent pas grand 
intérêt. En revanche, 
l'animation est rapide 
et ça, c'est important. 
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86” 
Pas grand-chose à dire. Le 
fait de pouvoir couper le son 
est un avantage indéniable 
les musiques étant parfois 
répétitives. 


officiel 


90” 
Les engins proposés 


sont nombreux, mais les 
commandes de pilotage 
restent heureusement assez 
semblables. 


89” 
Tout réussir à 100% 


demandera une bonne 
endurance. De nombreuses 
heures de destruction 
azimutée en perspective. 


Prix sous réserve typographique - Certains prix peuvent varier selon le magasin. 


SAINT GERMAIN EN LAYE 
42, rue de Paris 
78100 SAINT GERMAIN EN LAYE 
(RER A) 
Tél : 01 30 61 47 47 
Mardi au samedi de 10h à 19h 
Dimanche de 10h30 à 13h 


NIINMENDONG)4 
CONSOLE NEUVE : 999 Frs 
OCCASION" 800 Frs 


Achetez - Revendez-- Echangez 


vos jeux vidéo et consoles 16 - 32 - 64 bits 


BOULOGNE 
221, Bd Jean Jaurès 
92100 BOULOGNE 
Métro Marcel Sembat 
Tél : 01 41,41 92-92 
Lundi de 14h à 19h 
Mardi au samedi de10h:à 19h 


JEUX NEUFS 


ITALIE 2 
La Tête dans les Nuages 
Place d'Italie 
(au dessus du grand écran) 
75013 Paris Métro Place d'italie 
ouvert 7 jours/7 de 11h à 19h 
Tél : 01 53 80 3000 


SX 
CONSOLE NEUVE : 990 Frs 
OCCASION : 790 Frs 


NINTENDO 64 PSX SATURN CD ROM PC 
EXTREME G TEL CROC 349 SEGA TOURING CAR 349 LAND OF LORE 2 
MACE TEL. SNOW RACER TEL DUKE NUKEN 349 WORMS 2 
GOLDEN EYE 449 PANDEMONIUM 2 349 WARCRAFRT 2 349 DARK EARTH 
BOMBERMAN 64 449 TOMB'RAIDER 2 369 FORMULA KART 349 SHADOW WARRIORS 

JEUX D'’OCCASIONS 

NINTENDO ‘64 PSX SATURN CD ROM PC 
TUROK 399 \VRALY 249 CRYPT KILLER 249 DIABLO 
MARIO KART 299), FORMULA ONE 199 DRAGON FORCE 249 ATLANTIS 
STAR WARS 349 “RESIDENT EVIL 199 TOMB RAIDER 199 DUKE NUKEN 
ISS 64 349/ "ABEIS ODYSSEY 249 NIGHTS 169 ALERTE ROUGE 


Gagnez lalconsele de vos rêves ! 
Pour tout achat du jeu TOMB:RAIDER Il sur PSX et SATURN, ECONOMISEZ 
25 Frs sur présentation dülcouponici-joint. Grâce à ce coupon vous pourrez 
aussi PARTICIPER AUTTIRAGE/AUISORT qui vous permettra peut-êtréide rem 
porter la console de jeu devetre Choix". 

*N64 où PSX selon disponibilité/en magasin. Le tirage sera effectué le 22 
décembre 97 à Saint Germain en Laye. Toutes les boutiques participent à 
l'opération. 


ni 
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1 


TEL 
TEL 
349 
349 


Doom existe sur tous les supports 
_ du monde entier ! Cela ne 
surprend donc personne de voir 
_ LE JEU d'action 3D débarquer 
sur la N64. Au programme : des 
niveaux inédits, et une Flopée 
_ de monstres à exterminer..…. 
= Un jeu ben bourrin comme on les 
= aime par chez nous ! 


haque jeu son genre. Quand on parle de Mario.:par éxemple, on pensé 
immédiatementau jeu de plates-formes. Erà/chaque genre sa 
référence, son titre fort. Et il est certains softs, comme Tetris-ou 

Doom; qui constituent un'genre à part entière, ätel point que le genre 

est baptiséde leyr nom: ne dit-on.pas Doom:like?.Ce.chef.d'œuvre-dur 

PC,cloné maSsivementsuritous lés Supports, ne pouvait rater sasortie 

sur Nintendo 64,,Pour l'occasion GTnous"propôse des'niVeaux 

inédits que même les fans les plus avertis n'ont jamais vus. De 

l'inédit, c'est bien, mais le jeu a:t-il conservé les diaboliques ingré- 

dients qui ont fait son succès ? Vous le.saurez en parcourant ce test 

infernal! É 


LES OUTILS DU MASSACRE 


Seul face aux hordes de méchants qui hante les 
couloirs interminables, vous aurez vite compris 
que les armes sont vos meilleures amies. 
Attention aux munitions, en nombre limité. 


Arme de base, le pistolet est Plus puissant qu'un simple 

votre seule défense en début de pistolet, le fusil exige un certain 
jeu. Il est parfois utile d'y recourir délai pour réarmer. Pratique pour 
contre certains monstres. les tirs à distance. 


Taie 
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Son débit élevé est appréciable, et 
permet de déchiqueter plusieurs 
monstres à la file. Bien pratique 
quand il y a foule. 


_ffà 0, 


Dans toutes les situations, c'est 
une des armes qu'il vous faut. 
C'est rapide, efficace et assez 
beau, en plus... La totale. 


Résistants, ils se baladent souvent 
en groupe et ils vous collent au 
jarret. Reculer et bourriner, ne 
surtout pas réfléchir... 


Ils crachent de la munition à tout 
va sans hésiter (et sans somma- 
tion). Pas de discussion possible, 


CHAIR À BLASTER planquez-vous et tirez le premier! 


LE 
La 
Vous ne les voyez pas ? C'est 
normal, ils sont invisibles. 
Vous savez qu'ils sont là car 
ils vous bloquent le passage. 


Ennemis classiques, ce sont les 
You aor reg cu votr premiers que vous rencontrerez, 
| Leur chemise est déjà tâchetée 
de sang : un présage ? 


Très pénibles, ils évoluent 
au-dessus du sol et vous 
balancent des boules de feu. 
Le mieux est de “strafer” entre 
les boules. 


Planqués 

derrière les 

cloisons, ces 
petits plaisantins 
sont difficiles à 
repérer, et ne se 
gênent pas pour 
vous attaquer. 


GT INTERACTIVE OUI 
DOOM AUCUN 
1 MEMORY PAK OU PASSWORDS 


90” 92" 94N 93" 
Améliorés pour l'occasion, Les bruitages, comme à La prise en main est Difficile de Venir à bout 
les persos sont les plus l'accoutumée, contribuent exemplaires il suffit de deux de ce Doom. Beaucoup 
beaux de tous les Doom à l'atmosphère angoissante. secondes pour comprendre de monde, de nombreux 


existants, L'ambiance, elle, Rien de spécial à signaler ce qu'il faut faire et, surtout, pièges. Des nuits blanches 
reste intacte, de côté-là, comment procéder, (et rouges) en perspective. 
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ené de main de maître par le meilleur 
M: de jeux vidéo .aulmonde 
(Shigeru Miyamoto, auteur entre-attres! 
de la série des Mario)LylatWars est.le'p 
shoot-themup.atréussir pleinement 
des gfpMSmes"2D classiques aa 
rédilection de la Nintendok64 


=... 0 


ILE IODUPING 


_. “en profondeur” (au ciné, 
rai Pitravelling avant”) dans lequel on peut 
jus ralentir ou accélérer. Quel que soit le type 
ronnement, le vaisseau répond au doigt 
“tal'cœil. Cet exploit est le fruit d'un travail 
Aorfèvre sur les éléments clés d'un shoot: 
up, à commencer par la jouabilité. 
Dans ce domaine, LylatWars a une longueur 
d'avance sur ses concurrents, avec une prise 
en main instinctive. 


L'ACCEILERATION 


£ _ 
LE DOUBI-E 


TIR 


ONUS A 6060 


Éseaua la puissance modulable. On assiste alors au scénario 

PeLe : on joue, on gagne des bonus de plus en plus puissants et 
4 en meurt. Généralement, /on/se retrouve alors avecun tout petit 
rfacetalunetarmadaiet c'est le début du massacre (le vôtre). Lylat 
Wars ne tombe pas dans le piège et propose seulement des bonus 
qui doublent la puissance de votre tir. Un point, c'est tout: 


Les bombes ont 
un double 
avantage : 

elles font de gros 
dégâts, touchent 
beaucoup 
d'ennemis et 
vous rendent 


Les anneaux 
en argent 


vous redonnent 

un peu de vie. { 4 invincible 

Vous les quelques 
secondes. 


récupérez 
souvent 
en tuant 


CrrePoner 


1 


Le check- 


à 
LA 


des ennemis. Si vous avez subi beaucoup 
paintivaus de dégâts, Vous aurez une 
x pen alle en moins. Mais vous 
si vous 


Les anneaux aurez alors la possibilité 


mourez, U 
eZ Aelne tes d'en récupérer une nouvelle. 
sont rares. reprendre | 
Si vous en le niveau 
récupérez trois, depuis 
vatre barre le début, 
d'énergie et vous 

augmente. redonne 
beaucoup 
d'énergie. 


7 AE 
Les HE Cet objet 
trouvent Darmnet 
dans les # 
d'obtenir 
cadeaux ou 
and le double 
vous CS 
éliminez prenez un 
un PRupes deuxième, 


Vous aurez 
le double tir 
bieu (très 
puissant). 


Pendant le jeu, votre 
Vaisseau mère Vous enverra 
des messages. Appuyez sur 
la flèche jaune de droite et 

vous aurez un cadeau ! 


Wolf. Elles 
assurent le 
plein 
d'énergie. 


ON THE ROAD AGAIN 


Lylat Wars vous propose pas molnstde/quinzeplanète 
différentes à visiter. Pour finir Iéjeu/Vous/devez-passer 
par sept de ces planètes, chaquetplanete/correspondant 
à un niveau defdlifficuité. 


Ici, il vous faudra d'abord 
aider Vos amis, puis affronter 
l'équipe de Star Wolf. 


C2 i bien, 
NE, Si vous avez le tir bleu, tout va 

1 7 … 
— 


# 


Traversez la ceinture 
L de météorites, Les abeilles 
nt volerez Sont des ennemis redoutables 
ta NE : eau 070 : Car on ne peut les locker. = = 
et dans une ville: Faites attention L de 
aux immeubles qui s'effondrent. 


LA 
FORTUNA 
CORNEILIA | : : 
Vous devez récupérer un de vos Vous devrez TE npers 
se | équipiers qui a disparu sur cette les PHÉTE TRE deu 
Le secteur X est k EM planète. Une des rares planètes d'énergie, A en niche 
5 a poubelle # —_ “ en tank. k gs 
de l'espace. Evitez les débris où vous condui a te 
EM qui flottent'et foncent sur Vous. > u 013 = L 
>. + 
L x # RE 
S À Fa 
[r] Lol a 2e 
2" 4 


BOLSE 
SECTOR X = 


CHOIS 


pans certains 
de changer vo 
planète plu 
possibles V 
de réflexion 


1R SA ROUT 


ous aurez la 
ne 
n allant sur u 
ins 
s dure. Découvrir tous les chem ie 
ous demandera tour à tour un p 
et beaucoup d'habileté. 


té 
possibili 

mondes, V 
tre route €! 


Sauvez Falco en 
détruisant les trois 
vaisseaux qui sont 
derrière lui. Passez 
ensuite sous toutes les 
arches de pierre, et 
vous prendrez une 
autre route. 


LES MEDAILLES 


Dans la ceinture 
d'astéroïdes, passez 
par tous les cercles 
bleus et vous vous 
téléporterez sur une 
autre planète. 


Pour obtenir une médaille, il faut détruire un minimum d'ennemis (cela dépend de la planète), 
mais il faut aussi qu'aucun de Vos équipiers ne meure. Sachez que si vous détruisez plusieurs 


ennemis d'un coup, Votre score bénéficiera d'un bonus. 


Et voilà, une médaille 
récupérée. 
Récupérez-les 

toutes et vous aurez 
accès au mode Extra. 


Si vous détruisez deux 
ennemis d'un coup, 
le message “HIT +1” 
signifie que le jeu 
comptabilise trois 
ennemis touchés. 


Li] 
La particularité du tank, c'est qu'il 
peut s'élever dans les airs, ce qui 
Permet d'éviter les mines. 


LE VAISSEAU 


Vous le piloterez presque) 
temps. Seul le vaisseau éV 


IE SOUS=-MARIN 

Le niveau aquatique est rempli de 

Monstres, mais le sous-marin a des 
bombes infinies. Sympa! 
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des niveaux en 3D libre. 
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Loin d'être superflu, le 
mode Bataille à 
quatre joueurs en 
écran splitté est 
une petite 
merveille. Vous 
pourrez vous 
pourchasser dans 
une zone en 3D 
libre et canarder vos 
potes dans tous les 
sens. On peut faire des 
loopings, et aussi des 
demi-loopings pour faire 
demi-tour. || y a quelques 
obstacles pour corser 
l'affaire et des bombes 
apparaissent de temps en 
temps. || paraît qu'on 
peut jouer avec les tanks, 
et même avec les 
personnages. 


G00D, G00D, G00D 
VIBRATIONS ! 


Lylat Wars est Vendu avec le fameux Kit Vibration, 
un accessoire très sympa qui apporte une 
nouvelle dimension au jeu : la Vibration. 
Le principe est simple : chaque fois que 
vous êtes touché ou qu'il y a une 
explosion à l'écran, le Kit Vibration fait 
Vibrer le paddle et, par conséquent, vos 
petites mains pleines de doigts. C'est 
tout bête mais c'est marrant comme tout 
et la synchronisation est très bonne. Cet 
accessoire s'enfiche sous le paddle. 


hits 
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1-4 JOUEURS CARTOUCHE 


Le grand jeu : effets spéciaux La bande sonore/soutient à Tout simplement parfait! On Les quinze niveaux sont très 

en pagaille et graphismes merveille l'action'etiles n'en attendait pas moins du variés et le mode quatre 

superbes. dialogues sont nombreux. maître Miyamoto. joueurs n'est pas un simple 
Comme quoi, la cartouche gadget : on s'éclate comme 
suffit largement: des petits fous. 


dIONUV esieig : oydusboroug 
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VOUS N'EN REVIENDREZ PAS. 


NS 
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Le basket, sport rapide et explosif, déboule sur la Nintendo 64 
avec une cartouche estampillée NBA. Préparez-vous à exploser 
les paniers avec des dunks plus fous les uns que les autres : 

ici, tous les coups sont permis. 


OA . ‘ 

BA Hangtime est un jeu de basket américai 
deux équipes de deux joueurs s'affrontent à 
grands coups de dunks. De une à quatre 
personnes peuvent participer à ces matchS'effrénés. 
Chacun pourra choisir son joueur parmi les plus 
célèbres basketteurs professionnels des Etats-Unis, 
ou bien encore créer et sauvegarder son propre 
joueur grâce à un menu simple et rapide. Durant le 
jeu, vous pourrez entrer des codes pour avoir acces 
à des personnages secrets ou à des options parfois 
délirantes. À la fin de chaque match, des questions 
sur la NBA et ses joueurs vous permettront de 
gagner des points de Trivia, points que vous poürrez Mi 
utiliser pournbooster les caractéristiques d'un joueur. 
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= 

ï 


ET 
bre, dat cite 
vien srare 
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VMFORH È 


ATT#JaUTES 
CUT 
MGR RAME 


NEMMAUE 


Der 
Save rExiT 


UNI PETIT 
RIORA 


EUNIFORME 
FAN HORNMRNIE 


LES 
PRIVILÈGES 


URLSURNIONM> 


En donnant un surnom à Votre 


Vous devez tout d'abord trouver 
un nom à Votre joueur. Vous 
devrez aussi associer à ce nom 
un code qui Vous permettra de 
charger le joueur avant un match. 


FCRÉATE 


«VERETATE 


Who 
warsen | 
ATTRIBUTS 


| pmitiees 


aus 


CETTE 


averesir 


Le Magarine (Nintendo )eftelel 


Vous pouvez attribuer à votre 
joueur un des uniformes aux 
couleurs d'une grande équipe, 
ou bien lui donner l'un des dix 
uniformes originaux. 


=—(REATE PLAYER 3:05 
manne cpl 
: k 


wir (2 D: 
FO | 
EE 


arrures 


CHANT 
CCE 


bre 


basketteur, Vous aurez le plaisir 
d'entendre, durant les matchs, 
les commentateurs l'appeler 
ainsi... Vous vous sentez plutôt 
“Frankie” ou plutôt “Cornélius”. 


Vous pouvez attribuer à votre 
joueur des privilèges qui 
pourront rendre le jeu plus 
délirant. Choisissez-en deux 
parmi les sept proposés. 


= CREATE" PLAYER "22, 024 0 FE OREATE"P, 
rariae PRRR : AAA | 
nd} wà - 4 
Ho , 


ER CA 
DS 
. rer eee 

DD Mal... 


nan 


COETTEE 
en FL 


sxvbreur 


En général, les cheat-codes d'un jeu sont cachés, et il est 
presque impossible de les trouver. Dans NBA Hangtime, 
vous avez la possibilité d'entrer des codes, soit en 
choisissant un joueur, soit avant un match. Vous n'avez 

et. plus qu'à essayer différentes possibilités. Avec un peu de 
chance. 


Lorsque vous arrivez dans la 
raquette, courez puis tirez en 
bougeant le pad analogique. 
Votre joueur s'envole et réalise 
des figures parfois 
spectaculaires avant d'écraser 
le ballon dans le panier. 


POLEVELAD 
DALLAS 


Il y a pas moins de 62 joueurs À om 
cachés. Pour les sélectionner, entrez 
le bon nom avec le bon code, et 
vous pourrez disputer des matchs 
avec des joueurs surpuissants. l GARLTON le 


EN 
ATTRIBUTES 


Les codes à entrer avant les 
matchs vous permettront, entre 
autres, de jouer en mode Bébé, 
d’avoir le turbo infini ou de faire 
une partie sur le toit d'un 
immeuble... 


Réaliser des dunks à deux permet des 

configurations délirantes. Le ballon 
passera alors d'un joueur à l’autre tandis 
qu'ils seront tous les deux en train de 
dunker. Incroyable! 


GT INTERACTIVE \ + OUI 
BASKET AMÉRICAIN AUCUN 
1 À 4 SIMULTANÉMENT MEMORY PACK 


92* | 


Les graphismes sont Maniabilité parfaite avec Seul, vous devrez affronter 
digitalisés. et l'effet de ce côté:là : des bruitages le pad analogique. Trois les 29 équipes présentes 
l'ombre:sur le parquet réalistes, des commentaires boutons seulement sont pour être sacré champion 
est saisissant. Mais il enjoués et des musiques utilisés, ce quivous de la NBA. À plusieurs, des 
n'y a que deux décors. techno rythment bien permettra de maîtriser dizaines d'heures de jeu 
Du coup, c'est peu varié. les matchs, rapidement le jeu. vous attendent. 
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Miezcombattu au ciné, deVant votre 
agnétoscope, devant votre console, 
hetanbles jouets. Rien n'y fait, 
évitencore. Avec Shadows of the 
Vous Voila Une fals deplus confronté. 
obscur de la Force ÜUndeu varié qui mêle 


ent des phases de shootemuup, d'action 
ou encore de’plates-formes, et le tout 


en 3D, s'il vous plaît ! Voilà un programme qui 
devrait enchanter nombre de joueurs et saura 
les retenir scotchés à leur paddle. Comme dans 
les versions précédentes de Star.Wars*sur Super 
Nintendo, tout le monde y trouve son compte. 
Etc'est ce  cocktail\des genres qui fait à la fois 
la force et l'intérêt de Shadows 
of the Empire. 


| NINTENDO?) 


sont no 
js vous évoluez Pier 


Les angles de vue sous lesque RE 


é . Notre conseil : 


À SOUS TOUS LES ANGLES on. 
en CARAMELS, CHOCOLATS... 


Un jeurtel'quecelui-là se devait de proposer un large panel 
d'options. Onrtrouve bien entendu les classiques points de 
vie (quinese font pas:très fréquents) et autres munitions, 
qui Vous empêcheront d'avaler trop rapidement votre 
extrait de naissance. Toutes ces options n'apparaissent que 
dans les moments d'action. Quand vous pilotez, vous 
êtes livré à vous-même dans votre Vaisseau, (Un peu plus 
et je plaçais : “May the Force be With you." Je me domine.) 


pas.que. Vo! 
SR: ê es trajectoires € 
ve per prochée: vous 


gagner 
_ admirer 


DE L'INTÉRIEUR 


pe l'intérieur du vaisseau, ae DE 
droit à une vue presque sul : ce 
Vos tirs sont plus 

voyez que ce qu 


JET-PACK 

Il permet de voler pour 
atteindre des passages 
autrement inaccessibles: 

ll fatigue assez vite (gare 

à la chute) mais se recharge 
quand'Vous le désactivez. 


el 

tte vue vous Met ee 
NES C'est pratique pour je Se 
yaà proximité, mais vous ne 


é isque. 
devant, ce qui représente un risq 


= = UNITIONS 
Si votre laser se recharge 
Bautomatiquement lorsque 
vous arrêtez de tirer, 

il n'en est pas de même 
pour les autres armes 
aux munitions limitées. 


Elle vous donne et 
les attaques ad ! 
parfois par surprise. 
instants seulement. 


CHALLENGE 


LE DERRIÈRE. se POINTS 
Auesmie : fn enuee subjectif £ Souvent bien|dissimulés, 


ils ont plusieurs utilités. 

À la fin de chaquelniveau, 
ils donnent des vie, et 

si Vous les avez tous 

alla fin/du jeu... Surprise ! 


situe à mi-chemi 
le global. Et vou 
È Huet) ce qui perm 


l'où vient 
s voyez d'où vient 
et de réagir vite 


TROP MÉCHANTS 


icilont été Choisis parmi 
ntrerez une flopée. 
ars, de 
jus il y aura de g : 
age la présence de trois 
difient l'endurance des 


urent 


is qui fig 
re 4 vous enlrenco 


beaticoupidautres, 
rez, 
plus Vous avance 
pièges, etc: Notons at nes 
niveaux de difficulté qui nes 
différentes Unitéside l'Empire. 
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ACTION ! 


Variation de gene 

ents 
Entre les mom Â 
en tirant et d'autres ae 
il va falloir être un as ne 
s'emmêler dans les touches. 


ACTIVE 
Activer ses Se 
Permet d'ouvrir des 
Portes. || arrivera 
aUSsi, à certains 
_ Endroits, d'avoir 
à les activer dans 
Un ordre précis. 


bre d'actions: 
terez le vaisseau 
n courant, 


= grand nom 


où vous pilo 
us sauterez € 
addle pour ne Pa$ 


PILOTER + 
Ça avance très vite. Difficile d'éviter 
tous les obstacles et de passer 
dans les portes lorsque vous 
dirigez ce genre d'engin. 


=" STRAFER 
Technique quia fait 
ses preuves dans les 
Doorrr:like- Elle permet 
d'éliminer les ennemis 
en évitant leurs tirs 


& 


# 


PARLER 
Petite discussion entre 
deux phases de jeu, 


LE CÀ 
Efficace m 
lancer le h 


BLE 


SAUTER histoire de se reposer. F 
Une des actions Le plus incroyable, c'est 
récurrentes : qu'il ressemble vraiment 


le saut. Essayez 
de l'effectuer le 
plus près possible 
du bord pour 
éviter les chutes 
malencontreuses: 


à Harrison Ford. 


4 


Yeah... | see you stil fly the Outrid 
4he's almost às fast as the Faicon n 


S’ACCROUPIR 
S'accroupir est utile pour éviter 
des obstacles ou pour exploser 

des caisses bourrées d'options, 
vous ne les toucherez pas 
autrement. 


TOMBER 
Eh oui, cela arrive aussi. 
1! suffit de rater un saut ou 
d'avoir l'esprit ailleurs pour faire 
une chute fatale. Faites attention. 


la duréede 
Surtout siv 


les 


terminer 
de difficulté 


Axé grand public, Shadows 
of the Empire ne s'adresse 
as aux fans d'un genre précis 
mme ISS, Turok ou Mario 
euvent le faire. Mélange de 
plusieurs genres, il ravira les 
ueurs qui en ont assez de 
aire la même chose des heures 
durant. De l'action pure à la 
plate-forme en passant par 
shoot, tout le monde devrait 
trouver son compte. Sans 
arler des inconditionnels de 
Star Wars qui seront comblés de 
trouver les héros et l’univers 
de la trilogie... Bref, si Shadows 
of the Empire ne révolutionnera 
as le monde du jeu vidéo, 
l entre dans la classe 


Découvrir l'univers de Star 
Wars chez soi est une chose. 
Participer à son scénario en est 
une autre, et c'est ce que vous 
propose Shadows of the Empire. 
ette cartouche a l'avantage de 
proposer différentes séquences 
de jeu : des niveaux de Doom-like, 
des séquences de shoot'em up 
ou encore des parties de plates- 
formes. Chacun y trouvera son 
compte. Les animations sont 
pour la plupart correctes et 

les graphismes très soignés. 

La bande sonore n’est pas en 
reste, puisqu'il s'agit de celle 
‘du film. Nul doute que Shadows 
of the Empire satisfera tous 
les amateurs de la trilogie 
cinématographique. 


INERCEN 
Shadows of the Empir: 
nous replonge dans 
l'univers de Star Wars 
pour une action variée 
et rondement menée. 
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i 4 digitalisés et les affrontements 

“6e déroulent dans des décors en 3D. 
Bes trois modes d'entraînement disponibles permettent 
de se familiariser rapidement avec le jeu. Vous pourrez 
y apprendre coups spéciaux et enchaïîpements, ou vous 
entraîie@äules réafféemune fois quewots maîtrisez 


de combat par équipe et un mode tournoi. Des 
de baston en perspective. 


LES SAIGNEURS 


Les dix combattants disponibles vous proposent dix styles 
de jeu différents. Homme ou femme, humain ou humanoïde, 
le choix est difficile. 


de 6 


haïînen 


110 & 
631 YEARS 


orchid 


Deux tonfas en g 
est toute de féminité e 


Rapide et poss 


spéciau 


x, c'est un 


uise 
t de 
édant quelques 
e adversaire dan 


d'arme, 
félinité. 


pouvoirs 


gereuse. 


FINISU-LE ! 


personnage 

barre d'én : 

: i ui 

ignote. Utile pol 

lg n voici quelque 


Tous les 
Jorsque la 
rouge et CHgN 
votre adversaire. 


ago envoie une 
boule d'énergie 
ayant la forme 
L d'un dragon 
Pour finir Ê os ] ñ : qui explose contre 
son adversaire, = 2. ; rates 
T. J. Combo sort - 
sa botte secrète : 
une mitraillette 
dévastatrice 
- — | | 5 spinal (uen 
| É ces du mal: 
et fait apparaître CS 
mains qui immobilisen 
Eu adversaire, puis 
un crâne, qui le tue- 


Sabre Wulf, 

lorsqu'est venu le 

moment d'achever 

— son adversaire, 

Glacius, comme on Ÿ conjure des chauves- 
pouvait s’en douter, souris qui l’assaillent 
transforme son ne: et l'emportent. 
adversaire en glaçon 
et le brise en mille 


morceaux. Radical ! 
Maua utilise l& pouvoir de 


ses ancêtres et envoie 
un rayon qui réduit 
son adversaire à la 
Tusk invoque taille d'une fourmi 
une nuée de $ parfaitement 
météores qui Ÿ inoffensive. 
s'écrase sur le 
corps de son 
adversaire et le 
réduit à l'état 
de poussière. 


| 


TESTEZ-VOUS Ê = 


i el 
d'entraînement qui ER j 
s spéci 
ester les COUP 
de chacun des combattants: 


trois modes 
rmettront de 


Killer Instinc 
nchaînements 


PRACTICE 

Le mode practice vous place face à un adversaire 
immobile. En appuyant sur la gâchette, vous ss 
obtenez la liste des coups spéciaux dont dispose CS = ee 
votre personnage et, en bas de l'écran, s'affichent =, pr 
les combinaisons que vous réalisez. 


rcise 4 = counter Moyes 


EE Combe Breakers 


FOCUSED TRAINING 

Le mode Focused Training vous permet de vous entraîner à réussir 

un des cinq niveaux du mode Training. Vous pourrez donc vous 
concentrer sur un type de coups précis (par exemple les Counter Moves): 
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(NINTENDOS: | 


Killer Instinct Gold permet aux meilleurs 
d'entre vous de réaliser un nombre de 
Hits Combos incroyable. Chaque Hit 
Combo possède un nom particulier 

qui reflète sa puissance... 


de 


— 
RDS + LEE 


+4 à. 


Wadi nazi nel 


à 


JR: RAREWARE 
BASTON 


no 
0 1 à 
CAL! | 


Les personnages digitalisés La musique est entraînante, 
sont beaux et bien animés. et on a même droit à une 
Les décors de fond en 3D chanson, mais les bruitages 
sont lissés et donnent une sont peu variés et un peu 
ambiance unique au jeu. trop bruyants. 
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MEMORY PAK 


Le pad analogique demande Seul, il faut bien logtemps 
un temps d'adaptation avant pour maîtrisertous les 
de pouvoir réaliser tous personnages. À deux, 


les coups spéciaux sans des dizaines d'heures de 
problème. combats vous attendent. 


- Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les privilèges 


< du | Club Européen du RE 


o Un choix exceptionnel 


Le Club Européen -du- Multimédia, ‘club 
multimédia en France, vous propose une gamme 
complète de CD-ROM, CD- Consoles, CD: et 
accessoires multi-média. Un choix exceptionnel = 
constamment réactualisé : plus.de 3.500 titres 
— présentés dans notre catalogue. Toute a 
production rulimécie française + tous les "Best 
Sellers américains ! 


Ro) Une garantie d'économie 


— Chaque titre acheté au "Prix Club Euro“ (déjà - 
10 % surle prix public) donne droit à une réduc- 
tion supplémentaire sur un second titre: 


= 9 Un catalogue gratuit 


chaque trimestre _ 


Vous y trouverez une sélection des titres dispo- 
nibles sur le marché-aussi bien- CD-ROM, 
CD:-1, qu'en jeux pour RE et accessoires - 
multimédia. - 


© Livraison on48h 


Grâce aux envois en Colissimo. 
(délais c garantis par la Poste) — 


@ Destitres 
- Gratuits 

En accumulant des _ 

£ points cadeau ! 


c} La Carte 4 Etolles 


Pour régler vos achats en douceur, au comp- 
tant ou par petites mensualités de 250 F. 


@ Des offres 
— exceptionnelles 


Le Club Européen du Multimédia propose régl 
lièrement des promotions spéciales réservées à 
ses adhérents. Une occasion de compléter votre. 


CD. -Thèque à à moindre frais € avec des remises £ 


allantjusqu'à- 50 %. 


- © Le Club en direct: 


— @PARMINITEL S PAR TÉLÉPHONE 


o° Une hot-ine 
-technique - 
Des techniciens spéci 
_ denos adhérents au 01 


tractulls. Sauf erours typographiques. 


Anton ® 64 ea logo ‘N° s0nt dea marques déposée de Nintendo Co, Li. Toutes les autres marques 
par ours proprétares respect, Phots 


| Muttimédia Concept International : RCS Roubais-Tourcong B 
100.000 F - 245 Re Joan Jaurds 20491 Vilenouve d'A = 


Du Jamais 
Vu en France ! 


4 Un cadeau 
surprise 


Si tu réponds dans 
les 8 jours. 


Ou un autre 
Jeu de 
ton choix... 


OFFRE 
EXCEPTIONNELLE 


Si tu réponds dans ne 
D les 8 jours. re ” ren plus un j 


io CNE ES Carte Mémoire 


A Retourner dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 


Envoyez-moi molles) produits) demon chair incqués ci essus, -dessous, ainsi que mes 2 Cadeaux Gratuits. Si dans les 10 jours, je ne suis pas entièrement satisfait je vous 
pre serai intégralement remboursé (hors frais de port). Si je décide de le(les) garder, je deviendrai membre du Club Européen du Multimédia sans droit 
Se 1 A Et EE a ra Magazine. Je m'engage à acheter seulement 3 Jeux Console, 
GR ma par per et a qe nt À ne se ren Ode or en elle 
parie mdomalquement 5j ain re Leu ui pus do Jeu ui ot Vous roue 1 Core fi À pr CODE Mari ou 4 A 
Pau de bénéi cel de hs le peviges du Ou) pendant 2 ans minimum. Ensuite mon adhésion sera renouvelée d'année en année par tacite reconduc- 
tion. Et si je souhaite quiter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résilée immédiatement. 


le choisis l'Offre N°1 ME Dee 
ie joins mon réglement de 338,90 F Né(e) le 
1299 F + 29,20 F de frais d'en) ss — 
esse ——— 
Voici le jeu que je choisi : [N° Code Postal ___ 


Je règle par: DI)Chèque* [CJ Mandat-Lettre* (+ Les à orge du 28 Eurpèen du miss 
Oc8N° IBéreniiseriee)) 
ir mu Date 
T'ajoute 20F . 
Supplément frais de port: Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F - Dom Tom ; 60 F. - Autres pays: nous consufier. 


Nous n'acceptons qu'une seude achésion par foyer Mous ne pouvons pas accepter de commande sans règlement ni sirature Le CL Européen du Muftméda se ré- 
serve le roi de rekuser tout use incorrpiet ou raturé. Cet fe est valable uniquement par correspondance dans a rte des stocks sponbles jusqu'au 31/12/97. Poules meurs, cle des parent ou be 


Ni course de rallye pure ni course sur route goudronnée, Multi Racing 
Championship est un mélange des deux. Il rappelle tous les grands hits 
qui se jouent dans la jungle sauvage ou sur le bitume brülant. 

Le cocktail à donc, à priori, tous les ingrédients pour 

vous enivrer. 


h 4 | 
1 \ 
IMTRACENG CHAMPIONSHIP 
Es + . Ÿ 
_—— i ousiles'pilotes chevronnés vous le dirontrien 
#4 ne sert d'aller trop vite, il faut courimmalin: La 
none >: grande force de MRC, c'est qu'il faut faire sans 
cesse les bons choix. Plusieurs courses vous sont 
, proposées : le Championship (vous devez finir les 
_ trois premières courses en tête pour pouvoir jouer 
> Lies trois autres, qui sont en fait les mêmes mais 
en mode Miroir), le Free Run, le Time Trial et le Vs: 
L “ Puis vient le choix de la voiture : 5,toutterrain'et 
3 berlines. Vous pensez qu'il n'y a pas photo entre 
les deux ? Erreur. En effet, les circuits ont plusieurs 
itinéraires possibles : des routes en dur ou en terre. 
Or ces dernières sont souvent des raccourcis précieux 
dans la lutte contre le chronomètre. Et une berline 
lancée à 250 km/h sur de la terre, c'est le décor 
direct, à moins de l'avoir équipée de pneus “off 
road” dans les réglages (voir encadré). Idem pour 
les 4x4. Une fois tous ces réglages effectués (et ils 
sontitrés importants, je le répète), à vous les joies 
des dérapages impressionnants en 3D, des parties 
a deux, desivirages serrés, du brouillard. 


* 


 Totat 

Da24:988 

Record | 
PRG 


SELECT) = COURSE SELECT 
ASLAYSIDES MOUNTAINE 


1 -QQQ"“> 02'30"000 1 QQ0 > 0315"000 | 
Fasresrtar. Ul-46"686 Fasresr.aP. U1-05"000 
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MACHINE!SETITING | 


TERRE. 


ons 27 
TRIORPELE 


CHECK 


Disposés tout au long . 
du parcours, des ce 

| points’ vous ajouten 
du temps. 


CROISEMENTS 


isements. Si 
= fameux croise 
Voitaice® t droit, la route Sera 
de gauche, 


1 te en 

cest une route sa 
À tunnel. Tout dépend des p 

que vous avez choisis. 


EDITEUR : OCEAN 


NOMBRE JOUEURS : 1 OU 2 
GRAPHISMES 90” 


De la belle 3D'un rien trop 
pixélisée, des conditions 
météo bien rendues, des 
dérapages bien représentés. 


C'est presque tout bon ! réalistes. 


À l'accélération 


La techno, en fond sonore, 
sait rester discrète, et elle 

ne gâche en rien les bruits 
de la course, fortement 


, Juste avant, un 

rs 211:)1VouS 
us voulez démarrer 
en trombe et griller deux ou trois 


à fond sur 
appuyez à fon = 
concurrents; RE nelle apparaît. 


: 
Voilà, c'est parti 
compte à rebou 
chauffera. Si VO 


44 
Æ 


UN co 
C'est la tête qu 
Un peu moins beau qu 


my C'EST PARTI! 


Les courses sont rondement 
menées, la sensation de vitesse 
est très agréable. Les trois vues 
(une intérieure et deux 
extérieures) sont tout 
à fait jouables. Ce n'est 
pas le moment d'avoir 
mal au cœur! 


dans un crissement 
e la barrière, 


de pneus 
tout prés 
je retrouve 


des vaches. Un coup 
je droit chemin: 


PAD ANALOGIQUE : OUI 
GENRE : SIMULATION DE COURSE ACCESSOIRES : AUCUN 


SAUVEGARDE : MEMORY PAK 


JOUABILITE  94* 


Aucun problème : la prise 
en main est immédiate et 
la voiture réagit pile-poil 
aux commandes: 

Que demander de plus ? 


MRC'est Un jeu vraiment 
très agréable. De bonnes 
nsations de vitesse de sacrés 
lérapages - qu'il fautmaîtriser 
fond -, une chouette ambiance 
raphique et une 3D impeccable. 
Mon seul regret, c'est le nombre 

op restreint de circuits, qui 
nuit à l'excitation. Cela dit, 
circuit Downtown (la ville, 
ode Hard) devrait vous 
retenir scotché quelques 
ures devant votre écran, 
lement il est technique ! 


MRC a tout pour plaire® 
3D, bolides à la pelle, 

jeu à deux... Dommage 
que les circuits soient 
DUREE DE VIE 8 VA si peu nombreux! 
C'est le hic du jeu. On aurait 

aimé une pléthore de circuits 

délirants et très longs, juste 

histoire de pousser à bout 

les bolides: 
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nternational Superstar Soccer 64'est une simulation 
de foot complète. Vous sont proposés 
quatre modes de jeu différents : le 
mode Entraînement, qui vous permettra 
de Vous familiariser avec les 
commandes, le mode 
Matchs Amicaux, 
dans lequel vous 
pourrez essayer 
de battre les 
meilleures équipes 
au monde, le mode 
Championnat et, 
enfin, le:mode Scénario. 
Les équipes disponibles sont au nombre de 36, et chacune possede 
des caractéristiques particulières, Et si Vous le souhaitez, Vous pourrez créer 
votre propre équipe. Les.options disponibles pour gérer Vos joueurs avant 
les matchs sont nombreuses;.et vous pourrez'entre autres choisir votre 
formation parmi: 16 disponibles/mémoriser des stratégies (contre-attaques, 
| hors-jeu.:.) oureffectuerun/marquageprécis des joueurs adverses. Notez que 
les matchs sont commentés en/directeben anglais, ce qui confère aux parties 
un réalisme frappant. sd 


joueur débutant de s'exercer à l'artiis 
lus confirmés de trouver de 
t bon technicien. 4 


Le mode Entraînement permet à tout 

È a 
de la balle au pied, mais aussi au ; 
nouvelles tactiques. Passage obligatoire pour tou 


Le Free Kick 
vous invite à vous F 
= L """ essayer aux COUPS î 


> francs. La précision 


3 du tir et le dosage 
de la force de frappe Le Corner Kick vous habitue au tir 
sont à acquérir. des corners. À vous de trouver la 

ss ‘ ARE bonne technique : lobs, tir en force... 
Et pensez à donner de l'effet ! 


# = 
* mi — pont 
s 
Ê : 
a Le Free Training permet AS 
>; de se familiariser avec TE 
; La) 


l'équipe. Apprenez à faire 


TT = des passes précises et à rap 
Ë Met Î ien. æt 
Kuhnert TRAIMING tromper le gard 3 


"A 
TRAINING 
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REMERCIEMENTS 


Pour remercier le public qui l'a 
soutenu, le joueur s'agenouille 
devant les gradins. Encore un 
qui a besoin d'amour... 


SAUT PÉRILLEUX 
Emporté par son élan et aidé 
par un physique d'athlète, le 
buteur réalise un superbe salto 


GOAAAAAL ! 


Lorsque votre équipe 
marque un but, 

les joueurs laissent 
éclater leur joie et se 
livrent à un véritable 
show sur le terrain ! 
Des mouvements les 
plus simples aux plus 
farfelus, chacun d'eux 
manifeste son bonheur 
à sa manière. 


CONSÉCRATION 


Debout, levant les bras au ciel, 
ce joueur montre à tous les 
spectateurs que c'est lui le plus 
fort. Et il a raison ! 


PAS CHASSÉS 


Libéré d'un poids après avoir 
marqué un but, ce joueur 
gambade sur le terrain en 
faisant des pas chassés. 


STEP BY STEP 


Se moquant à moitié de ses 
adversaires et suivi de bon 
cœur par ses coéquipiers, ce 
joueur avance pas à pas. 


ES ss 


‘æ 7 Talihs 


MF 
NIGERTA 


BALANICIER 
Accompagné par ses équipiers, 
le buteur se balance de gauche 
à droite comme s'il exécutait 
une danse rituelle. 


L’AVION 

Se laissant porter par les cris 
de joie du public, ce joueur 
s'envole vers le nirvana en 
faisant l'avion. 


LE SINGE 


Perdant la tête, ce joueur saute 
en l'air, fait des grimaces et 
exécute une galipette avant... 
Fou, non? 


LA CHENILLE 


Plutôt originaux, ces joueurs 
font la “chenille” en se mettant 
à quatre pattes, les uns derrière 
les autres. 
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quipe sur 


incroyable. Pas moins de cinq 


ortant dans un jeu 


Rien n'est PUe ne de beaux buts. 155 


de foot que de marqu 


| Vous pouvez enregistrer la formation que Vos joueurs sont répartis en trois zones, et ffre une panoplie de coups fois surpris 

| vous avez créée pour la réutiliser avec vous pouvez, dans chacune d'elles, placer conf nnante, et vous serez pario EN 

: l'équipe que vous voulez. Une attention | vos joueurs où vous voulez, pour vous impressio r ce dont votre équipe est c Fées 
très appréciable ! permettre d'avoir une tactique parfaite. deldécoute buts seront l'œuvre d'un 


n équipe vous 


FAO e e 
tir à l'attaqu le ballon 


nce d'envoyer 


du filet et de voir des 
s spectaculaires: 


ISS 64 vous propose pas moins de 16 Le fin du fin : vous pouvez décider de la place 


formations préprogrammées. Chacune exacte qu'occupera chaque joueur dans sa 
correspondant à un style de jeu précis, | zone. En les plaçant judicieusement, vous 
vous devriez y trouver votre compte. ‘pourrez optimiser Votre jeu d'équipe. 


| Vous pourrez aussi déterminer la stratégie Vous pouvez, pour chaque joueur, choisir s'il 
individuelle de chaque joueur : bloquer les part en attaque ou s'il reste à sa position. 

| attaquants adverses, partir à l'attaque. Une Gardez quelques défenseurs à leur poste, 
autonomie appréciable. car les contre-attaques sont redoutables. 


Use D-pad ++ to 
R,ON/OFF ‘Join Offence’ 
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KONAMI 


SIMULATION DE FOOT 


Tout le jeulest en 3D et 
propose des graphismes 
et des animations de 
bonne facture, le tout 
dans une parfaite fluidité. 


1 À 4 SIMULTANEMENT 


Les bruitages du'ballon, 
des joueurs et des 
spectateurs sont réalistes 
et recrée ambiance 
d'un stade de foot. 


rw ACON 


OUI 
AUCUN 
MEMORY PAK 


97* 
(ra 


Le pad est exploité à fond 
et vous avezle choix 
entre trois conf Î 
Tout le mo 


trouver son Cor 
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Des’motos folles-dingues, des décors 
psychédéliques, de la techno top-classe, 
Extreme G (le “G* c'est pour 
“gravitation") est sans contestation 
possible l'un des jeux les plus complets 

| du moment. Au menu: hypervitesse, 
LES MOTOS chocs’chics et explosions à Foïson. 
On hallucine ! 


Elles sont toutes profilées high-tech, avec 
des roues énormes (à 400 km/h, ça aide), 


trois boosts par partie, une jauge d'armes e à e s ant un peu plus réduits 
et une pour la carrosserie. À chaque tour, des circuits à plus de 400 Km/h e } 

vos armes se rechargent à bloc. Pourtant, D ar une horde de motards a 

elles ne se valent pas toutes. Faites le bon s 


choix, selon que vous voulez aller vite ou 
préférez bousiller les petits copains qui 
encombrent le bitume. Vroum ! 


or: FAR é ictoïres et.ses US AE 
‘ A 
GRIMACE Seul; vous devrez.you ' © au boëfiC'est pas béfliiea ? 


La mieux pour commencer. Sa vitesse 
est excellente et même si elle ne 


tourne pas à merveille, elle compense sur olide Er Sont utilisables dans|| 
secon j suit. N'oubliez pas de/prendre 


circuits des quatre Mon e 


vousirécoltez des armes'quiViennentSegtelten ST d 


largement avec son laser dévastateur. 


les bouleS#guges pourrenforcer Votrebouclier. 
tout se passe bien, vous obtiëndrez alors des 
Codes qui Vous donneront accès àtdes motos 
ôte plus magiques que celles proposées 

u départnD'autres modes:sont proposés : 
learn Time Trialet même un shoot'em 
up, où des’sortes de petites abeilles bleues « 
viennent vous narguer. À deux; c'est pareil, 
avec'enplusun mode Arena Où ça tire dans> 
L { “ à “ 


À À» 


MOOGA JOLT 


Blindée comme un tank. Dommage que Bof! Elle est jolie, certes, mais sur un La Maim a un turbo aux fesses 
l'accélération soit si faible. Sinon ce circuit souvent à la traîne. La prendre mais sa carrosserie encaisse mal les 
serait parfait. Elle tire des balles rouges. relève du challenge suicidaire ! chocs. Elle file, mais elle est si fragile! APOLLYON 


Son rouge flashe bien, 
mais elle ne tourne pas 
comme on voudrait, 

A grande vitesse, c'est 
la barrière de sécurité 
illico (donc un 
ralentissement). 


Quand vous actionnez le rond'en/feu/derrière Votre moto 
bleue, et que vous dépassez la rouge, celle-ci va se prendre 
une traînée de flammes qui la tiendra éloignée pendant 2 
moment ! 


DEUX ROU 


En plus des lasers et autres balles traçantes, vous glanerez tout 
au long des parcours des armes-de-la-mort-qui-tue en passant sur 
différents symboles. L'animation est géniale : les armes se fixent 
sur votre moto et suivent les mouvements du bolide. Toutes ne 
sont pas efficaces, mais certaines vous rendront bien service. 
Détail ci-dessous: 


A un niveau élevé, vous avez jusqu'à 
quatre missiles prêts à partir, l'un 
après l'autre. En général, l'ennemi 
ne s'en remet pas. 


Ces deux missiles 
réagissent à la chaleur 

des motos. Pratique ! 

Le symbole dans la lumière 
verte indique qu'il y a une 
arme à prendre. Trop tard, 
vous êtes déjà équipé. 


Vos arrières sont 
couverts. S'il y en a 


Le laser vous assure d'être un qui s'approche 

momentanément seigneur de d - d'un peu trop près, 
la route. Les autres peuvent : larguez ce missile 
toujours essayer de doubler: et poursuivez votre 
leur blindage fera la tronche! route tranquillement. 


À 
Cette boulelumineuse 
est erMfait,. une fois 
clenchée un rayon 


Ceci n'est pas une arme, mais un 
regénérateur de bouclier. Il y en a 
plein sur les parcours. 


Ces deux gros cylindres tirent comme 
des canons : avec du recul. Pour la 

moto, aucun changement de direction, 
mais pour l'ennemi devant, ça va mal ! 


Pan ! les quatre missiles sont partis 
en même temps. Devant, une grosse 
bouillie d'ennemis s'étale sur la route... 


Cette luminescence 
réchauffe le cœur. 
Et bientôt, c'est 
votre poursuivant 
qu'elle va réchauffer! 
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CIRCUIT 2-1 
Les premières montagnes russes. 
A droite, le chemin le plus court, 
très emprunté. À gauche, ça rallonge 
à peine et vous êtes tranquille. 


LES CIRCUITS 


de douze circuits: 


total 
ndes pour un à | Vous 
Quatre}mo Jot avant d'en Voir le bout ee 
fl y a du bou t: des montagnes " Ù 


e la mort, des 


Ce jeu est un exploit 
à tous les niveaux. Ce 
ui frappe en premier, c'est 
univers graphique, étouffant, 
roche de l'atmosphère de 
CIRCUIT 2-e ‘Blade Runner”. Ensuite, vient 
Les routes ici se rétrécissent sensation de vitesse pure, 
commelpeau|delchagriniVorre rtout avec la caméra placée 
machine va frotter contre les vant la moto, presque au ras 
murs. Vous rattraperez votre e la route. Le système des 
retard plus Join: mes est très ingénieux : 
ne fois bien équipées, les 
otos ressemblent à des sapin 
Noël meurtriers. Enfin, et ça 
ide beaucoup dans un jeu de 
genre, la techno est digne 
plus grands D] américains. 
figé ? Foncez dessus! 


CIRCUIT 1-1 

Ces têtes de mort ne disent rien 
de bon. Vous voilà dans le bain. 
Ce début est prometteur. 


CIRCUIT 1-2 
Là, il commence à y avoir 

des montées vertigineuses. 
Celle-ci, face au soleil, 

est pratique pour semer 
vos poursuivants. Boostez ! 


CIRCUIT 
2-3 

Au bout de cette 
rampe d'accélération, 

les immeubles se 

trouveront au-dessus 
de votre tête ! 360 
de rotation, bonjour À 
les haut-le-cœur! 


F 
Q N ) 
&? En découvrant ce jeu, j'ai 
été époustouflé : une fluidité 
incomparable, une rapidité 
ceptionnelle, des musiques 
superbes. Et ce n'était pas 
n rêve ! Le paddle en main, 
e constatai à chaque virage 
ue la maniabilité était parfaite 
et que les différentes motos 
isponibles offraient autant de 
styles de conduite distincts. Les 
ifférentes armes permettent 
d'éliminer les enemis dans une 
ébauche d'effets spéciaux. 
nombre de courses disponibles 
résage une durée de vie 
ecptionnelle, et si vous en 
vez marre de jouer seul, 
n mode Multijoueur vous 
ermettra de vous éclater 
plusieurs. 


CIRCUIT 1-3 

Une succession de ponts suspendus, 
dans un décor qui vire de plus en plus 
au glauque. Brrrr... 


La version que nous avons testée n'était pas entièrement finie. Les passwords qui suivent sont 
donc à vérifier dans la version finale mais, a priori, ils vous donneront de nouvelles motos. 
Ainsi, à chaque fois que vous battez un record, au lieu d'entrer votre nom, 
essayez d'entrer plutôt : “Roller”, “Fisheye", “Wired” et “Arsenal”. 
Voici le genre d'engins que vous posséderez. EE 


ROACH | 
Après avoir fini les mondes en mode Novice, 
vous aurez cette moto monstrueuse. Tous les 
niveaux sont à bloc et vous pourrez sans peine | 
rivaliser avec vos adversaires les plus teigneux. 


NIV ETS" 

Du beau travail. Ne 
manque que l'odeur 
âpre du bitume chaud! 
et on s'y croirait ! 
Un must. 


Le jeu est lon 
être servi tune carrément co 

testez, coupez la u Extreme: 

musique et -vous du [ s'amuser 
son impeccable des circuits. de le 2). de temps: 
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Les grandes aventures des 
consoles commencent toujours 

| par un jeu de hockey ! Wayne 

: Greztky, le centre des New York 
Rangers, à donné son nom à 
celui-ci, qui n’a rien à envier 
à tout ce qu'on avait connu 
auparavant. Chaussez vos patins et 

enfilez vos masques, ça va cartonner! 


ES 


ayne:Gretzky est.en,faibunsdeux-ensun 

jeux pour le prix d'un. || Ya/bien:sür:pounté 

les accros de simulation pure et dure, les 
ares 


classiques saisons.ebp off.o lesiphases 


car le jeu 


HUE 
strictes dans ce sport -, la.fatigue des joueurs, le niveau 
d'agressivité, le nombre de joueurs par équipe (3, 4 ou 5). 
Bref, les techniciens et tacticiens vont pouvoir s'en donner à 
cœur joie ! Mais la grosse, l'énorme, la formidable nouveauté 
ici, c'est le mode Arcade où, avant d'entrer sur la patinoj 
mieux vaut porter un dentier solide et avoir prévenu nce 
jes urgences. C'est tout simplement de la folie. I n'est plus 

p Question de règles, c'est à qui défoncera l'autre le premier. Là, 

Que vous soyiez branché simulation ou c'est du 3 contre 3, les coups fusént en to 

plutôt arcade, il ÿ en a pour tous les goûts. enflamment, une ambulance 

Passez du temps à sélectionner vos jeux, un choc douloureux. Bienven 

c'est important pour la suite, 


PRACTICE 


ATEN 
woûe Years 
TLAUTIG 

attetphix 


PLAVER FATIGUE Lan _. A 1 1 
AO SUR, de 
S ARE, Le 
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AMBULANCE 
Il vient d'y avoir du grabuge. Ce 
Les joueurs sont énervés et l'un 2 LE MUR 
d'eux a tout pris. L'ambulance L 

. s 2 7 * —— - Comme vous le Voyez 
vous signale qu'il est évacué. 

< sur ces photos, un mur 
On lui souhaite un prompt : RS 

de brique épais comme 


£ iss ! i 
rétablissement la muraille de Chine 
protège les buts de 


temps en temps... 
CAGE EN FEU RTE 
L'adversaire vient de m'envoyer un palet en = ’ 

S ; pour la prochaine 
forme de boule de feu. C'est rentré dans la fois! 
cage et ça se Voit. Remarquez, c'est mieux que & 
si c'était mon goal qui l'avait reçu dans la tête ! 


h gigee GENE, 
C'est franche de rapidité d'esp 
| vous faudra e dontil ny a 

s ! Oh que ça 
aucun besoin, € 
doit faire mal ! 


a rien pu faire : 
e-pied et, 


stants, 


Le goal n'a 
je l'ai pris à contr 
dans quelques in = 
il va se mettre à cogner r e, le a es se retroussent, et en 
sa canne contre la glace: mon adversaire 


Mauvais joueur | 


NW ne deux joueurs de là 
j ux 
et se ble: ellement. 
Une fois que vous avez largté les 
excités du palet qui voulaient vous 
faire la peau, le but vous est presque Wayne Gretzky's 3D 
ouvert. Ne reste plus qu'à gaver Hockey est un jeu qui m'a 
le gardien et c'est tout bon! beaucoup plu, surtout en mode 
Arcade. Le mode Simulation 
n'a rien d'extraordinaire et 
ne devrait guère surprendre 
Je suis tellement les habitués. En revanche, la 
content d'avoir jouabilité de l'Arcade en fait un 
troué la défense jeu très attrayant, avec ses 
que j'en lève ma moments de folie de chez folie 
canne et improvise où tout le monde se tape dessus 
un pas de danse: pour arriver au but de l’autre. 
A Ciassieux! \Ce n'est pas très sport tout ça, 
pri mais ça défoule ! Et puis la 3D 
LA est si joliment rendue. 


on recommenet de 
t bien au fond : a 
du gardien l'indique. 


d les mêmes et 
palet es 
u-dessus 


on prend !! 
l'autre côté. Le 


jumière rouge 


MNVRTIENRÉE 
A la fois tactique et 
bourrin et doté d'un 
graphisme réussi, un 
jeu de sport violent 
et très réussi, 


va Vite: 


») 
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e plombier intrépide déboule sur la Nintendo 64 
et fait sa première apparition dans un monde en château de la prifiéesse et récupérer un maximum 
3D, Au moyen du pad analogique, vous pourrez le d'étoiles : elles YoBs ouvriront les portes que Bowsera | 
déplacer avec une précision millimétrique parmi les 
quinze niveaux qui s'offriront à vous. L'histoire en 
deux mots : la princesse Peach a été enlevée par niveau côntient sept étoil 
perrméttront d'ouvrir, 


LE ROI DES SAUTS Mbombes, les tortues 


mouvements'de Ma 
sauter de six mani 
nager... Le meilleur 
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| NINTEND 
3; : Aÿ 


LÂCHE PAS | ne 


lâché depuis 


LE PAD I 4 2 quelques 


a se ’ 
Si vous lâchez le pad pendant po 
quelques instants, Mario en profitera : 
vigilant un 


pour piauer un petit somme... F 
instant. 


Sentant ses jambes lourdes, 
au bout de il s'assoit et commence à 
quelques somnoler. 
instants, 
Mario 
commence 
à bäiller.. 


Finalement la fatigue 
l'emporte, Mario s'endort... 
Fais de beaux rêves ! 


aut et Vous verrez 
l'obstacle... + atteindre 


F 
ÉCEOUTH 
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JEOL 


L.. ppp 


e de Mario est rempli 
ous indispensables 
gresser. 


Le mond 


d'objets t 
pour qui veut pro 


HS 


ï 


Les pièces bleues valent cinq pièces Les pièces rouges valent deux pièces 

jaunes. Elles sont bien cachées et vous jaunes. Tous les niveaux en possèdent huit 

permettront de faire le plein d'énergie qui vous permettent d'obtenir une étoile, 
Les pièces jaunes remontent votre jauge rapidement. 


d'énergie d'un cran. Vous les trouvez dans 
les niveaux ou vous les obtenez en tuant 


des monstres. à" Ce À 1€0 \ 
mon D" 


» 


Trouvez l'interrupteur vert, et 
Mario aura la possibilité 


de se transformer Ces caisses renferment une casquette qui 


en Mario de permettra à Mario de se dématérialiser et de 
plomb et sera franchir les grilles. 
Une fois l'interrupteur rouge activé, ces invincible. 


caisses pourront être détruites et vous 
donneront une casquette ailée. 


Il faut les voler aux tortues ou 
les récupérer dans les caisses. 
Vous surferez sur le sable, 


; l'eau ou les pentes abruptes... 
Les champignons vous donnent 


une Vie. Cachés dans les niveaux, ils 
ne se laissent pas attraper facilement. 


Cette cours e 
de la princessenFiniss 


temps record, Vous aurez Dans le monde de la neige, vous 
BXS ex 15 * 120 devrez faire une: course popue Fe 0x1 k1 
— d tot 
Tr 0147 pingouin pour obtenir une éto 


LES COURSES oxZ +120 


Vous aurez la possibilité 
dans certains niveaux de 
participer à des courses. 
Celles-ci consistent à 
descendre un long 
toboggan flottant dans le 
vide. Il faut arriver au bout 
dans un temps limité. 
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- ourse est cachée 
ez-la en un E._ À L'entrée de Se PA Vez Let 
un cadeau dans un niveau? 


la finissez, vous gagnerez une étoile. 


BOMBES 
Les bombes ont la mauvaise 
habitude de vous poursuivre 
et vous exploser à la 
figure. Pour les éviter, 
attrapez-les et jetez-les 
au loin. 


tres qui hantent 
jaissez parler 
st encore la 


Vaincre les mons 
les niveaux de LEUCE 
votre imagination, CE 
méthode la plus efficace. 


Pour 


CHAMPIGNONS 

Les hommes-champignons ne sont pas très 
méchants. Si vous vous approchez trop, ils 
fonceront sur vous. Sautez dessus pour 
vous en débarrasser rapidement. 


PLANTE 
PIRANHAS 


Les plantes dormantes sont 
inoffensives si vous ne les réveillez 
pas. Marchez tout doucement. 


BLEUS 

Les blocs bleus sont 
peu commodes. À vous 
de trouver le bon timing 
pour passer dessous 
sans vous faire 

écraser 


SE LIERE 


LES BOSS 


Dans la plupart des niveaux, vous 
aurez à affronter un Boss pour 
obtenir une étoile. Voici quelques 
astuces pour vous aider. 


ser, attrapez-le 
i sont autout 
et c'est g 


d. 


is sauts rod 


NINTENDO 
PLATES-FORMES EN 3 D AUCUN 
L CARTOUCHE = 
ui 99 99” 


Ce jeu est magique. Même si 


La magie du monde de Mario 
doit beaucoup à ses 
graphismes. Ceux-ci sont 
colorés à souhait, et la 3D 
est d'une fluidité sans 
reproche. Un vrai bijou ! 


La bande sonore est très 
enlevée, Les thèmes 
musicaux ont été adaptés 
avec brio, et entendre Mario 
s'écrier ‘it's me, Mario !" 
vous fera craquer. 


Le pad analogique vous 
permet de déplacer Mario 
où vous voulez, avec 

une précision extraordinaire 
et la caméra Vous suivra 
sans faillir. 


vous le finissez avec toutes 
les étoiles, ce qui prend déjà 
de longues heures, vous y 
reviendrez toujours, pour 
quelques niveaux . 


Le Magazine officiel 81 UN 


Petits veinards ! On vous à 
concocté une soluce complète. 
Pour commencer, tous les secrets 
des sept premiers niveaux 
avec passages secrets, pièces à 
collecter, étoiles à récupérer, 
astuces pour sauver Mario 
des griffes des méchants. 
Dans le prochain numéro, 
suite et fin avec cadeau- 
bonus : comment 
trouver les 120 étoiles ? 


LA BATAILLE ASTUCE. li 


Fr gagner un temps précieux sur Koopa. 


e r) D) D \ \ En montant sur le flanc de la colline, 
DE 1) D D [ AJ L entrez dans le renfoncement d'où 


sortent les boulets, vous ressor- 
tirez juste au sommet de la 


e premier niveau de Super Mario 64, colline ! Quel gain de temps ! 


la Bataille de Bob-Omb, 
vous servira de Vaste terrain 
d'entraînement tant il est facile d'y 
progresser. En effet, les ennemis sont 
peu nombreux et récupérer les étoiles 
ne vous demandera pas de grand 
efforts de réflexion. Ce niveau est l'occasion de vous 
familiariser aux différents mouvements qu'est capable 
d'effectuer Mario : saut périlleux, saut long, reptation, 
escalade des arbres... j'en passe et des meilleures. Pas 
de grande difficulté, donc, si ce n'est les boulets qui 
dévalent le long de la colline et qui peuvent vous 
surprendre. Sachez également qu'il est préférable de 
revenir dans ce niveau avec les ailes, une fois découvert 
l'interrupteur rouge, afin de récupérer les 100 pièces. 
Bon nombre d'entre elles se trouvent en effet dans les airs. 


loin,du 
départ du niveau, Koopa vous ke + 
propose une petite course. Relevez 
lefléfi: L'arrivée est au sommet 
de la colline. L'étoile est l'enjeu de 
Ja course. 


— = > — 
La sortie, en haut de la colline. 


> 
E | La düatri. 
f en upéra 
piècesro: 
simpl 


Retournez 
sur l'île 
flottante à 
l'aide du canon. 
Sur. l'île, entrez 
dans le canon et 
projetez-Vous au 
centre des cinq 
cercles de pièces. Faîites’apparaîtr8eitiq 
chiffres et l'étoile/està vous. 


Tous les tips sont vérifiés par la hot-line Nintendo (08 36 68 7755) ) Le Magazine officiel [83 | 


La Forteresse de Whomp est le 
deuxième niveau du jeu. Là non plus, 
pas de grande difficulté à affronter : 
laïssez-vous guider par votre instinct 
et tout se passera pour le mieux. 


ensez à lire les instructions disponibles sur 
les panneaux afin de vous aider à découvrir 
l'ensemble des étoiles. La seule étoile qui 
risque vraiment de vous poser problème 
est la sixième. En effet, elle est dissimulée 
à l'intérieur même de la colline et il faudra 
faire exploser une partie de la roche afin 
de la faire apparaître au grand jour. Suivez 
les instructions données ci-dessous afin de 
savoir comment vous y prendre. Sachez aussi 
qu'un hibou, dissimulé dans un arbre du 
niveau, vous permet d'atteindre avec la plus 
grande facilité le sommet de la forteresse. 


Paprémière étoile dir 
deuxième niveau se trouV® 
En hat de la forteresse. La-Fatte 
unefDigantesque pierre plate, 
leBoss du niveau, vous attend. 
Fourle battre, faites en sorte qu'il se 
jette à plat ventre sur. le sol, sautez 
suf son dos'et faites un) saut rodéo 
(Hbuton A puis bouton Z)”Répétez 
tte manipulation par:trois fois et 
étoile est à vous. 


FORTERESSE : DE : WHOMP 


La quatrième étoile s'obtient 
en récupérant les huit pièces 
rouges, placées au-dessus des 
blocs qui sortent. du mur, au- 
dessus du deuxième bloc bleu 
dans l'escalier, près de la deuxième 
fleur qui dort (deux pièces ici !), dans 
la-pente sous la plate-forme tournante, 
sur latplate-forme elle-mème.et, enfin, 
sur les îles tournantes, en passant par 
la planche (deux pièces encore !). 


IPexistedeux manières de 
recuperer ta Ciguième étoile. 
Paplusstmple est diitiliser le 
canomet de vous pôSitionnerselon 
Hinditation de la piôto. La seconde, 
plus sportive, consiste dattraper le hibou 
auisetronve dans l’arlife au toutcdebt 
dunivea! Grimpez à lisrbre afinde 
fe débiisquer, placez-vOus sduslti 
ER Sautez pour vous coche 
Sep pales. || ne VOUS este 
plus qua vous dirigéneans 
les'airstet de vous Hâcher 
dans\la cage quitcontient 
l'étoile Pastfacile du tout! 


(A 


Pour récuperer la septième | | 

étoile; ‘ilsuffit, comme dans 
tous lesesti y EME p L 
1004feees. piè 


w à 
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marine. Au fond de celle-ci, 

quatre coffres à nouveau vous 
attendent. Ouvrez-les dans l'ordre 
suivant : coffre du fond, gauche, droite 
et coffre avant. Et hop, le tour est joue! 


LA BAIE DES PIRATES Aire to vous 


Ce troïsième niveau constitue la 
premiere rencontre de Mario avec 
l'eau. Il passera 95 % de son temps à 
évoluer sous l'eau à la recherche des 
étoiles. 

es effets de lumière sont admirable et les 4 É Lt 

programmeurs font montre d'une { e étoile se trouve 
imagination délirante. Par exemple, Mario doit ue de la be 
renflouer un galion espagnol afin de découvrir j 
une étoile. Mario, le fils caché du 
Commandant Cousteau ? Mais concentrez-vous 
sur votre mission, elle n'est pas simple : 
coquillages, murène et autres sales bestioles 
vous mèneront la vie dure. La principale 
difficulté de ce niveau tient à la gestion de 
votre oxygène. || ne s'agit pas de mourir 
asphyxié. Chose d'autant plus délicate qu'il va 
vous falloir ouvrir des coffres sous l'eau et que 
la moindre erreur dans la combinaison 
d'ouverture vous fait perdre une précieuse 
énergie. Quoi qu'il en soit, si vous voulez 
vous en sortir sans égratignure, suivez 
attentivement les instructions ci-dessous. 


La premiere étoile de ce 
mMVEau tres AqUSMANEE 
irouvetè intérieur (MAIRE 
immergé. Pour.y.accéècer/ thin 


faire séftir la mtreneui 
Hiotege l’erffrée. NAS MMM AENANE | PR à 


elle pour lg narafet pie memontez 
lapidemedhadtenaee 
Reprenez deRMRElretoUrnez 


Hlevant Jébateau. La milrène À À | 
a quise son trou ! Vous | >" 
potVez maintenant pénétrer 

dans le bateau. Pour gagner 

une nouvelle étoile, videz l'eau 

hors du bateau en ouvrant les 

coffres dans l'ordre suivant: ps 
celuiquiest derrière vous nn. 
puis gauche, droite et milieu. Hi ne 

vous reste maintenant plus qu'à 

grimper de coquillage en coquillage 

pour attraper l'étoile. Attention, ça 
glisse ! 


MONS ne pourrez obtenip 
Mesrieme étoileique 
I0fsdlie vous aurez découvert 
1=Miich vert. Transformez; 
YousÆen Mario d'acier dansila 
grotte etcourez rapidement dans 
leau’ La Sixème étoile,setrouve at 
beau milieu du geyser: 
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NIVEAU 4 


MONTAGNE 
GLA-GLA 


Bienvenue dans un monde de glace ! 
La montagne Gla-gla porte bien son 

nom : la température qui y règne ne 
monte jamais au-dessus de 0°. 


ttention à vos déplacements, car la glace 

perturbe vos habitudes. Gare à vous si vous 
vous laissez emporter par votre vitesse : plus 
difficile sera l'arrêt ! La principale difficulté du 
niveau repose sur deux épreuves : la première 
consiste à battre le pingouin lors de la course 
du toboggan de glace, et la seconde à récupérer 
les pièces rouges. L'une des pièces est particu- 
lièrement difficile d'accès. Quoi qu'il en soit, 
si vous vous trouvez perdu dans ce niveau, 
référez-vous aux indications fournies pour 
vous tirer d'un mauvais pas. Pour vous en 
sortir sans égratignure, suivez attentivement 
les instructions ci-dessous. 


La première étoile du niveau 4 
est très facile à obtenir. Au 
début du niveau, entrez dans le 
chalet par la cheminée. Laissez- 
vous ensuite glisser le long du 
toboggan de glace et sortez du chalet. 
L'étoile est à vous ! 


Attrapez le bebe pingouin 
qui se trouve sur la plate- 
forme au-dessus du”Chalshet 
faphortez-le à sa mère. Cette 
dernière veüsiattenditout en bas 
de lä montagne ElleLous Offtita une 
ÉloNË en xemertrenrent: 


ASTUCE 


Il existe un passage secret qui 
permet de gagner deux vies 
dans la course du toboggan. 
A l'endroit indiqué sur la 
photo, allez tout droit en 
suivant l’axe des pièces 
jaunes, vous 

passerez comme 

par enchan- 

tement à 

travers le 

mur ! 


CECTEUIT 


the 


L ES 


Pas d'indication particulière 
pour cette septième étoile. 
Commetd'habitude, pensez 
à attraper toutes.les pièces 
rouges et bleues. 


Alleztouten" bas de 
fprontagne. Butre 244 
HAnon et visez congé 
mMPiqué suma photesuiyez 
ensuite Te chemifiestarpe tout 
en évitant les ennemis. Par la suite, 
wa falloir se montrer habile"en 
eHectuant des sauts COftre les mis 
ÉtetmarchantsuriIaiace.… 
Passage délicat pour les nerfs 


(Nintendo) . SOLUCE \ 


MANOIR DE BIG-B00 


Ab, le fameux manoir de Big Boo ! Si vous êtes fana de Films 
d'horreur et d'angoisse, genre “Psychose” du regretté Hitchcock, 
nul doute que ce niveau vous ravira. 


‘ambiance qui règne ici vous donnera assurément des frissons dans 

le dos. Des objets qui, d'ordinaire, servent de décor se mettent tout 
à coup en mouvement et vous foncent dessus. Ainsi, chaises, piano et 
bouquins seront quelques-uns des ennemis que vous aurez à combattre 
dans cet endroit. Mais avant tout, voici comment parvenir à ce niveau 5. 
Allez dans l'arrière-cour du chateau. Sur votre gauche, vous apercevrez 
un gros fantôme transportant une étrange cage. Eliminez-le grâce à un 
saut pillon (bouton A puis bouton Z). Approchez-vous de la cage. 
Comme par enchantement, vous serez aspiré à l'intérieur ! 


PAHEUxième ete est 
dissimülée dans le‘Mmanege 
re, il sufi cHiéedians la cour du riANoIN 
simplement d'éli ner Pliminez chacun des petits 
famtomes Présents et, à nouvedll, 
Lntermbié boss vient vous chetehen 
des noises. Trois sauts sur sgiête, 
2PHOP, deux étoiles pour vof 


Sr @xS 


AE < 5 

let Û étoile est à oubliez pas 

qu'un fantôme se cache'dans/un 
niquement accessible par l'arrière 


u 
“u manoir. 
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te) 2 - 


LT 
BRU MEUDE 


Le niveau de la Caverne brumeuse va 
vous faire découvrir mille merveilles 
et faire enfin taire une légende : 
oui, le monstre du Loch Ness existe 
bel et bien ! 


| s'appelle Bibi, est de couleur bleue et ne 

demande qu'à vous servir. Mais la Caverne 
brumeuse recèle aussi de nombreux dangers : 
fosses sans fin, flammes de l'enfer et, surtout, 
un brouillard acide qui vous ronge les poumons. 
Mais ce sixième niveau vous ouvrira également 
l'entrée de l'interrupteur vert, qui permet à Mario 
de se transformer en Mario d'acier. Cette transfor- 
mation est absolument nécessaire pour récupérer 
certaines étoiles du niveau. Une autre difficulté 
du niveau est le labyrinthe dans lequel vous allez 
vous retrouver plongé. Pensez à bien regarder 
les plans disséminés dans quelques recoins du 
niveau afin de bien choisir votre chemin. Toutes 
les routes ne mènent pas forcément à Rome, et 
vous vous en rendrez compte très rapidement... 


faut absolu 
le switch ve 
à ce swit. 


La première étoile se trouve 
dans le lac souterrain, domaine 
du gentil dinosaure Bibi. Pour 
accéder à la plate-forme centrale, 
grimpez sur la tête de Bibi (n'ayez 
pas peur...). Il se dirigera dans 
la direction où se porte votre 
regard. 


D @x7 x: 


La quatrièmeétoile se 
trouve dans le labyrinthe 
toxique. Gare à vos poumons! 
Pour vous faciliter la tâche 
étudiez attentivement le plan 
quise trouve à l'entrée dulabyrinthe 
toxique. Les cercles /bleusindiquent 
les endroits, ou VOUS SErRe2 l'abei 
des gaz toxiques Allez vers le 
renfoncementindiqué par le cercle 
bleudumilieu/Effectuez unsaut 
contre!lermur.pour y accéde®# Passez 
la porte!et prenez l'ascenseur La 
guatrième étoile se trouve juste 
devant vous ! 


| 5x4 mr 9x7 À Kx41 


Tous les tips sont vérifiés par la hot-line Nintendo (08 36 68 7755)) Le Magazine CITY officiel [93 | 


LAVES FATALES 


Sur les traces de Haroun Tazieff, 
vous allez vous changer en explora- 
teur de volcan. Faites quand même 
aHention à vous : la lave, ça brûle. 
Et vous vous retrouverez plus d'une 
fois à courir en tous sens, l'arrière- 
train en feu. 


omme les pièces jaunes sont plutôt rares, 

n'espérez pas faire facilement le plein 
d'énergie. N'oubliez pas d'actionner le switch 
rouge avant d'y aller, ça vous facilitera la vie, 
d'autant que certaines pièces ne sont récupé- 
rables qu'en volant. Ne désespérez pas si vous 
mourez plus d'une fois dans le volcan, ce 
niveau est vraiment très dur. Avancez donc 
tout doucement et calculez bien vos sauts. 


La quatrième étoile se trouve 
au fin fond du niveau, protégé 
par une grande grille. Récupérez 
les ailes (comme expliqué précé- 
demment), vous atteindrez plus 
rapidement l'endroit où se trouve 
l'étoile. 11 suffit maintenant de ne 
pas rater son atterrissage ! 


La première étoile du 
niveau des laVesfatales est 
Hétentièparwune.grosse bombe 
à corneÿ, genre.GolderaR@Rour 
vous débarrassehte 
Mfidésirablé placez OR tnRn 
és bords Se la gite tommeEt 
Attendez quede Monstre vous 
fonce dé St pmeretfaites ur ’ 2 ae > , 
Saut Pildftiotton A fllis bouton ÆE : d | 
afin dédlefaire tomber dans.la mm T | Es F 
lavé LE monstre terrasse, 
l'étoile apparaît comme par 5 = _ = 
enchantement. | | [E | | 
| a] Le 
En | 
4h 3 


ea" 


Ayez toujours en tête que sur un mât, 
vous sautez dans la direction opposée 
à votre regard. 


L'étoile n'attend 
plus que vous. 


Grâce aux ailes, l'entrée du volcan 
est bien plus facile d'accès. 


= , 
(>, 


Pas d'astuce particulière pour cette 
septième étoile. Pensez d'abord 
a récupérer unmaximum deièces 
à la surface du Volcan.{ÆEnsuite, et 
seulement à ce moment-là, entrez dans 
le cratère dulVolcan.'Etn'oubliez pas.que 
lorsque le tablealpuzzle est complete 
des pièces jaunes apparaissent 
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«e N cc jeu pere 
Etes 


L Installez VOUS au sa | 1 civilisation oubliée. 


Huit courses à lravers le monde pour 
cette simulation en 3D Irès réaliste 


LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.19.36.46 


VALENCIENNES CENTER Téi : 03.27.47.30.60 


BORDEAUX CENTER  Tél:05,56.31.25.29 


QUIMPER CENTER Tél : 02.99.31.11.26 DOM TOM 


DUNKERQUE CENTER  Tél:03.28.66.73,73 


Entrez dans la course des 
cs bolides d'hier et de demain 
Le jeu d'aventure de l'an 
née, indispensable 11! 


TOURING CAR 


ENBMBIONSTUS 


| CES une équi 
| qualifiez-vous pour la coupe du monde 98. f 


F Retrouvez les sentaïions fortes des A] 
courses de Touring Cor, M 


Avec Cloy Figher, les 6/12 ans | 
possèdent enfin leur jeu de combat. L 


AE Découvre|la nerigetion! à 360% danser Ne 
univers tout en 3D avec le nouveau Mario. = 


F — tEW 7 


Es "3 — AC SES TS TEE = Z. - Ne ii =” |} IV: LL = 15 cs 
Mettez vous dans la P9® Le ler jeu à avoir des sentations phy- j8 véhicules et de nombreux cicuits : MMM PA } Mario et ses bolides tout en 3D. de 1 à 4 
dans cette a ë ï $ 22 siques grâce à sont Kit Vibration. TT routes povées, neige, bitume. / joueurs. avec ses 20 circuits. 


de molos : vitesse 
et cross, B cir. 
cuits tout en 3D. 


Sautez dans le cockpit d'une Formule 1 pour une 
À course à vous couper le souffle 11! 


2 Une course du future pour vous faire monter 


2 l'adrénaline, le plus rapide de tous les temps. 


ete concept de ctionne pui Re 
urop Se es des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
modernes mobiles infermarique de gestion, centrale d'achat, pubité nationale formation, exclusivité terrharil. 
Si vous avez un projet o tez obtenir des rens ne, z k 
bus de tou ME de de eremet TI S Elnn VER HS BP 39 - 16340 L'ISLE D'ESPAGNAC 


* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, Lena bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les condifions dans chaque mogasin DOCK GAMES. 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et l'Outre mer - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 


Que le grand Tip me croque : la Nintendo 64 

est une bête de course. Waouh ! Des nuits 
blanches passées dans Hexen 64 et Doom 64, 

je vous aï ramené ces tips en direct de la 
hot-line Nintendo. Dans le prochain numéro, 

je vous réserve quelques surprises... TOAD 


DOOM 64 


Sur l’écran:titre entrez dans 
les Passwords et inscrivez : 
?TJL BDFW BFGV JVVB 
Ensuite, pendant la Pause, 
entrez dans le menu des 
Features et actionnez les 
astuces que vous désirez. 


ET 7 


CSN EC TS 


Une fois dans le jeu, 
encienchez la Pause et entrez 
dans le menu Features. 


L référence en matière de carnage 
sur votre Nintendo préférée. Comme 
sur toutes les versions de ce titre 
culte, vous allez pouvoir bénéficier de 
quelques avantages non négligeables. 
Ceux qui veulent choisir une astuce en 
particulier ne seront pas lésés, car il 
est possible de faire son choix... 


Entrez d'abord dans les options 
pour trouver l'écran des mots 
de passe. 


Activez ce que bon 
vous semble 
et éclatez-vous! 


[98 | LOLET ETC Nintendo ET 


csnr 9bjz 6807 Ivk? 
c9ir 9bjv 6827 bvk? 
dsjr 9bjq 6849 3vk? 
d9gr 9bjl 6869 vvk? 
fsdr 9bjg 6889 Ivk? 
f9br 9bjb 6879 bvk? 
gs9r 9bc7 69c8 4bk? 
g97r 9bc3 69f8 wbk? 
hs5r 9bcz 69h8 mbk? 
h93r 9bcv 69k8 chk? 
jsir 9bcq 69m7 4bk?7 
j9zr 9bcl 69p7 wbk? 
ksxr 9bcg 69r7 mbk? 
k9vr 9bcb 69t7 chk? 
Itsr 9bb7 69w6 4vk? 


IZqr 9bb3 69y6 wvk? 


mtnr 9bbz 6906 mvk? 
m?lir 9bbv 6926 cvk? 
ntjr 9bbq 6945 4vk? 
n?gr 9bbl 6965 wvk? 
ptdr 9bbg 6985 mvk? 
p?br 9bbb 6925 cvk? 
qt9r 9bf7 6?c4 4bk7 
q?27r 9bf3 67f4 wbk? 
rt5r 9bfz 67h4 mbk? 
r?3r 9bfv 62k4 chk? 
stir 9bfq 62m3 4bk? 
S7zr 9bfi 62p3 wbk? 
ttxr 9bfg 62r3 mbk? 
t?vr 9bfb 62t3 chk? 


vasr 9bd7 62w2 3vk? 


|: br ses couloirs, ses monstres, son 
atmosphère médiévale... Le bonheur, 
quoi! Nombre d'entre vous, amateurs 
de Doom:-Like, rament pour découvrir 
le jeu dans sa totalité. Voici donc 
quelques astuces pour vous faciliter 

la tâche. Armes, munitions, passage à 
travers les murs... 


Si c'est réussi, une simple 
pression sur le bouton Q active 
l'invincibilité. 


Pendant le jeu enclenchez 

la pause (Start), puis faites 
rapidement Of ©! 6+ ©. 
“Cheat” apparaît alors dans le 
menu des options. 


Tous les codes s'effectuent 
sur le menu des options 
pendant la Pause. 


l 


| 
| 


Si vous avez réussi, l'option 
supplémentaire se rajoute dans 


le menu. 
Plus aucune porte ne vous 


résistera après ca. — 


Tous les objets sont vôtres ! 


Plus besoin d'aller chercher 
les objets, maintenant ! 
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au grand jeu des séries 


Vite rejoignez-moi 
dans mes aventures. 
Profitez de notre 
offre de lancement. 


11 numéros pour 
291" seulement 
au lieu de 255" 
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Pour nous écrire... 


CONCOURS COUVERTURE 


Une couverture (une “couv”, comme disent les pros), c'est la première 
page de votre mag favori. Le logo du magazine, une superbe illustration 

de-la-mort-qui-tue, un peu de texte et le tour est joué ! Simple 
en théorie, mais pas franchement évident en pratique. 
Tenez, vous voulez essayer ? Alors, à vous de jouer, 
envoyez-nous votre œuvre. La plus belle couverture 
sera publiée dans le magazine ! N'oubliez 
pas de joindre votre photo avec vos nom, 
prénom et adresse. 
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Première surprise de ce numéro : un méga-concours 
sur le jeu Mario Kart 64. Faites chauffer Vos karts 
et affütez vos manettes, ça va crisser ! Vous devrez 
boucler en un temps record le circuit Luigi Raceway 
en Time Trial en choisissant Yoshi ou Toad 
ét m'envoyer une photo de votre écran 

de télévision prouvant 

| votre performance. 
| N'oubliez pas d'y joindre 
nine photo d'identité (avec 
nom, prénom et adresse), 
qui sera imprimée dans le 
mag. La gloire et la frime sont 
assurées pour les cinq premiers! 
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